Na osnovu člana 102. Zakona o sportu (Službeni glasnik RS, broj 24/11) i člana 60. Statuta Streljačkog saveza za leteće mete Srbije, Predsedništvo Streljačkog saveza za leteće mete Srbije na sednici održanoj 30.08.2014.godine  usvojilo je 
PRAVILA TAKMIČENJA ZA DISCIPLINE LETEĆIH META ZA

TRAP DABL TRAP, SKIT, STATUS SLUŽBENIH LICA I DOZVOLA ZA SEZONU
1.1.-8.1.
OSNOVNE ODREDBE

1.1.
Streljački savez za leteće mete Srbije( u daljem tekstu: Savez)  vodi sistem takmičenja.
U skladu sa zakonom, Savez može poveriti vođenje određenih takmičenja kao i izdavanje dozvole za sezonu, udruženju ili organizaciji koju je osnovao Savez ili članice Saveza koje učestvuju u takmičenju.

2.1 
Nacionalno ligaško takmičenje je amatersko.


Na nacionalnim ligaškim takmičenjima i drugim takmičenjima za koje je nadležan Savez, mogu da učetsvuju samo sportske organizacije koje su dobile dozvolu za sezonu, tj. licencu.
2.1.1. Dozvolu za sezonu, licencu,  može dobiti sportska organizacija koja ispunjava propisane zakonske uslove za bavljenje sportskim aktivnostima i sportskim delatnostima i posebne uslove za izdavanje dozvole za sezonu koje može utvrđivati posebnim aktom Savez.

2.1.2.
Sportska organizacija može obavljati sportske aktvnosti i delatnosti, ukoliko u skladu sa zakonom ima:

· učlanjene ili ugovorom angažovane sportiste;

· angažovane adekvatne sportske stručnjake  u zavisnosti od grane sporta kojom se Savez bavi ;

· obezbeđen odgovarajući prostor, odnosno sportske objekte i sportsku opremu;

· odgovarajuću unutrašnju organizaciju i
·  finansijska sredstva, ako učestvuje u sportskim takmičenjima.
Ministar  nadležan za pitanja sporta bliže uređuje navedene uslove.

2.1.3.
Sportsko udruženje koje se takmiči u nacionalnom takmičenju vodi poslovne knjige i podnosi finansijske izveštaje u skladu sa propisima o računovodstvu i reviziji koji se odnose na privredna društva.
3.1.
Savez utvrđuje ispunjenost sledećih uslova za davanje dozvole za sezonu, licencu , sportskim organizacijama koje učestvuju u ligaškom takmičenju u skladu sa zakonom:

1) sportski;

2) infrastrukturni;

3) personalni i administrativni, odnosno organizacioni;

4) pravni;

5) finansijski.

3.1.1.
Sportska organizacija ukoliko je organizator takmičenja, dužna je da ima zaposleno ili angažovano lice sa odgovarajućim sportskim zvanjem koje organizuje i kontroliše obavljanje poslova koji se odnose na bezbednost učesnika sportskih takmičenja, kao i lice sa zvanjem sportskog menadžera za operativne, odnosno izvršne poslove.

3.1.2. 
Nadležni organ Saveza imenuje komisiju koja  ispituje ispunjenost navedenih uslova, pre početka takmičarske sezone I nakon izveštaja komisije Savez izdaje dozvolu za sezonu tj. licencu, na osnovu koje  sportske organizacije mogu učestvovati u sistemu takmičenja koje vodi  Savez.
4.1.
U nazivu mogu koristiti reč: „klub” samo sportske organizacije koja učestvuje u takmičenjima u okviru Saveza.
5.1.     Kada utvrdi izmene sistema tamičenja, Savez  ih može primenjivati najmanje po isteku 
jednu 
takmičarske  sezone  od utvrđivanja tih izmena.

6.1.
Savez utvrđuje Propozicije takmičenja najkasnije 30 dana pre početka takmičenja i 
te 
propozicije se ne mogu  menjati u toku takmičarske sezone na koju se odnose, 
već se 
propozicije mogu menjati  tek nakon  završetka takmičarske sezone.
7.1.
Ukoliko nije naznačeno da se neko odredjeno sportsko pravilo odnosi samo na mušku ili samo na žensku konkurenciju, sva pravila se jednako odnose i na muške i na ženske discipline.


Dijagrami i tabele koji su ovde navedene  takodje imaju status pravila koja se moraju 
poštovati  i sastavni su deo ovog Pravilnika.

8.1.
Sigurnost strelaca, službenih lica na strelištima i gledlaca zahtevaju stalnu i ozbiljnu 
pažnju vezano za rukovanje oružjem. Samo-disciplina je neophodan deo ovog procesa. 

Da bi se osigurala sigurnost, sa svim oružjem se mora rukovati sa maksimalnom 
pažnjom. 

Oružje se ne sme iznostiti sa strelišta za vreme treninga ili takmičenja osim uz 
dozvolu službenog lica strelišta.
9.1.
OPŠTE ODREDBE
9.1.1 
Ova Pravila su deo  tehničkih pravila Svetske streljačke sportske federacije ( u 
daljem tekstu: ISSF)  i odnose se na sve discipline letećih meta.
9.1.2
Svi sportisti, vodje timova i službena lica moraju da budu upoznati sa  Pravilima ISSF.  
i moraju da obezbede da se ova pravila poštuju. Odgovornost je svakog sportiste da 
postupa u skladu sa ovim Pravilima.
9.1. 3
Kada se pravilo odnosi na desnoruke sportiste, obrnuto pravilo se primenjuje kod levorukih sportista.

9.1.4
Osim kada se pravilo posebno odnosi na mušku ili žensku disciplinu, pravilo mora biti uniformno i za muške i za ženske discipline.

9.1. 5
Tamo gde crteži i tabele u ovim pravilima sadrže odredjene informacije, te odredjene informacije sadržane u crtežima i tabelama imaju istu važnost kao i pravila data numerički.
9.2
BEZBEDNOST

9.2.1
Bezbednost sportista, osoblja na strelištu i gledalaca je od najveće važnosti i zahteva stalnu i brižljivu pažnju u vezi držanja oružja i obazrivost prilikom kretanja po strelištu. Naročito se prepopručuje da bi svo osoblje koje radi prema liniji pucanja trebalo da nosi vrlo uočljive prsluke ili jakne. Samodisciplina je neophodna u svim delovima. 
9.2.2
Nošenje oružja


Da bi se obezbedila bezbednost,  sa svim puškama, čak i kad su prazne, mora da se rukuje sa maksimalnom pažnjom sve vreme (penal - moguća DISKVALIFIKACIJA).

· Uobičajene puške dvocevke moraju da budu nošene prazne sa vidljivo otvorenim ležištem;

· Poluautomatske puške moraju da budu nošene sa vidljivo otvorenim zatvaračem, sa ubačenom sigurnosnom zastavicom, i sa nišanom upravljenim u siguran pravac, samo prema nebu ili dole prema zemlji;

· Puške koje se koriste moraju biti postavljene na policu za puške, zaključane u kutiju za puške, u oružarnici ili na drugom sigurnom mestu;

· Sve puške moraju da budu nenapunjene osim na pucačkoj stanici i to samo pošto je data komanda ili signal „START“;

· Puška ne sme da se puni municijom dokle god strelac nije na pucačkoj stanici, prema trapu sa puškom upravljenom prema prostoru leta mete i pošto jes udija dao dozvolu;

· Kada je pucanje prekinuto, puška mora da bude otvorena i sva municija ili čaure municije moraju da budu sklonjene;

· Nijedan strelac ne može da se okrene od pucačke stanice pre nego što je njegova puška otvorena i  ispraženjena;
· Posle poslednjeg hitca i pre nego što se napusti strelište ili pre stavljanja puške na policu, u oružarnicu ili slično, strelac mora se uveri i sudija mora da potvrdi da nema municije ili čaura u komori  i/ili magazinu; i

· Rukovanje zatvorenim puškama je zabranjano kada se operativno osoblje nalazi ispred pucačke linije.

9.2.3
NIŠANJENJE

· Vežbe nišanjenja su dozovoljene samo na odredjenim pucačkim stanicama sa dozvolom sudije, ili na odredjenom prostoru pod nadzorom;

· Nišanjenje ili pucanje na mete drugog strelca ili namerno nišanjene i pucanje na žive ptice ili druge životinje je zabranjeno; i

· Nišanjenje na bilo kom prostoru osim na za to odredjenom prostoru je zabranjeno.

9.2.4
PUCANJE I TEST PUCANJE

· Hitci mogu biti ispaljeni samo kada je red na tom strelcu i kada je meta izbačena;

· Po dozvoli sudije, test pucanje iz pušaka ( maksimum 2 (dva) pucnja) je dozovoljeno svakom strelcu svakog dana takmičenja neposredno pre starta njegove prve serije tog dana;

· Test pucanje iz pušaka je takodje dozvoljeno svakom strelcu pre početka finala ili raspucavanja pre finala;

· Probni hitci ne smeju da budu ispaljeni u zemlju u okviru prostora pucanja; i
· Test pucanje iz puške pošto je puška popravljana je dozvoljeno, ali mora da bude dogovoreno sa sudijom ili sa glavnim službenim licem strelišta (CRO).
9.2.5
KOMANDA „STOP“

· Kada je data komanda ili signal „STOP“, pucanje mora odmah da stane i svi strelci moraju da isprazne svoje puške i da ih osiguraju;
· Nijedna puška potom ne može da bude zatvorena sve dok ne bude data komanda da se nastavi („START“);
· Pucanje može jedino da bude nastavljeno posle odgovarajuće komande ili signala („START“); i 
· Svaki strelac koji rukuje sa zatvorenom puškom pošto je data komadna „STOP“, bez odobrenja sudije, može biti diskvalifikovan.
9.2.6
KOMANDE

· Sve komande na strelištu moraju da budu na engleskom jeziku;
· Sudije i drugo odgovarajuće službeno osoblje na strelištu su odgovorne za davanje komandi „START“, „STOP“ i drugih neophodnih komandi; i
· Sudije moraju da utvrde da su svi postupili po komandi i da se svim puška rukuje bezbedonosno.
9.2.7.
ZAŠTITA OČIJU I UŠIJU

· Svim strelcima i drugim osobama u blizinu pucačke linije se preporučuje da nose čepove za uši, mufove za uši ili sličnu odgovarajuću zaštitu;
· Zaštita za uši u koju je inkorporirana naprava za radijski prijem nije dozvoljena; i
· Svim strelcima, sudijama i službenim lcima se preporučuje da nose streljačke naočare koje se ne lome ili sličnu drugu zaštitu za oči.
9.3
STANDARDI STRELIŠTA I META

Standardi glinenih meta se nalaze u Opštim tehničkim pravilima (Pravilo 6.3.7). Standardi  strelišta za leteće mete se nalaze u Opštim tehničkim pravilima  (6.4.17-6.4.21)

9.4.
OPREMA I MUNICIJA
9.4.1
KONTROLA OPREME

Žiri mora da implementira program Kontrole opreme za proveru pušaka, odeće i druge opreme. Žiri ima pravo da ispita svaki deo opreme strelca, uključujući odeću. Vodje timova se smatraju jednako odgovornim za pravilno korišćenje opreme od strane članova njihovog tima, a prema ovim pravilima. Svi strelci moraju da se pojave na Kontroli opreme za vreme objavljenog vremena.  Jedan (1) bod penala će biti dodeljen svakom strelcu koji se ne pojavi na kontroli opreme u toku zakazanog vremena.

9.4.2
SHOTGUNS (PUŠKE)

9.4.2 .1 VRSTE PUŠAKA
Mogu se koristiti svi tipovi glatkocevnih pušaka , uključujući polu-automatske, ali isključujući pumperice, ako njihov kalibar ne prelazi 12. Puške sa kaliborm manjim od 12 mogu se koristiti.

9.4.2.2
OKIDAČ OTPUŠTANJA ( release trigger)


Puške sa bilo kojom vrstom  akcije „release“ okidača su zabranjene.

9.4.2.3
REMEN


Remenje ili  kaiševi na puškama su zabranjeni.
9.4.2.4
MAGAZIN

Kod pušaka sa magazinima ovi magazini moraju da budu blokirani na taj način da nije moguće staviti više od jednog (1) metka u magazin.

9.4.2.5
PROMENA PUŠKE


Zamena puške koja ispravno funkcioniše ili delova te puške, uključujući zamenljive 
čokove, nije dozvoljena u istoj seriji.

9.4.2.6
KOMPENZATORI

Dodavanje kompenzatora i sličnih naprava koje se stavljaju na cevi je dozovoljena za skit, ali zabranjena za trap i dabl trap.

9.4.2.7
PORTED BARRELS AND PORTED INTERCHARGEABLE CHOKES

· Ported cevi su dozovoljena,  s tim da ne premašuju pozadi dalje od 20 cm mereno od kraja grlića puške.

· Ported izmenljivi čokovi su dozvoljeni, s tim da portovanje plus bilo koje portovanje cevi ne premašuje 20 cm mereno od kraja grlića izmenljivog čoka.

9.4.2.8
OPTIČKO VIDJENJE
Sve naprave dodate na pušku koje imaju svojstva uvećavanja, emitovanja svetla, pomeranja  vodjenja unapred, ili koja daju vizualno poboljšanje mete, su zabranjene.

9.4.3
MUNICIJA

9.4.3.1
SPECIFIKACIJA METKA

Municija koja je dozvoljena u ISSF takmičenjima mora da  ispunjava sledeću 
specifikaciju:

· Dužina košuljice posle pucanja ne sme da premašuje 70 mm;

· Punjenje metka ne sme da premašuje 24.5 gr;

· Sačma mora biti sferičnog oblika;

· Sačma mora biti od olova, legura olova ili od nekog drugog materijala koje je odobrio ISSF;

· Samča ne sme da premašuje 2.6 mm u prečniku;

· Sačma može da bude obložena;

· Meci sa crnim prahom,  obeleživači, zapaljivi meci ili neke druge specijalne vrste metaka su zabranjene; i 

· Ne smeju da se rade bilo kakve interne promene koje će da daju ekstra ili specijalne efekte disperzije, kao što je inverzno punjenje komponenata,  prelazni elementi , isl.
9.4.3.2
INSPEKCIJA METAKA
Žiri mora da uvede program provere metaka koji mora da bude uradjen tako da izazove minimalno ometanje pucanja ili sportista za vreme takmičenja:

· Sudija ili član Žirija može da uzme neispucan metak iz puške strelca da ga proveri;

· Član Žirija ili sudija može da uzme municiju strelca za inspekciju u bilo koje vreme kada je strelac u prostoru pucanja;

· Ako strelac koristi pušku ili municiju koja nije u saglasnosti sa ovim pravilima, Žiri može da odluči da sve mete koje su pcuane iz ovih pušaka ili sa takvom municijom mogu da budu klasifikovane kao „LOST“;

· Ako Žiri ustanovi da je strelac namerno počinio ovaj prekršaj, može da ga diskvalifikuje iz takmičenja.  Ako, medjutim, Žiri ustanvoi da strelac nije mogao razumski da bude svestan ove greške i da on, kroz tu grešku, nije ostvario bitnu prednost, Žiri može da odluči da ne primeni kaznu.

9.5
SLUŽBENA LICA  NA TAKMIČENJU
9.5.1
OPŠTE

Sve osobe koje su  odredjene da služe kao oficijali na ISSF takmičenjima moraju da imaju validnu kvalifikaciju koja odgovara nivou takmičenja. Kada su na dužnosti, svi članovi Žirija su obavezni da nose ISSF Žiri (crvene) prsluke koje moraju da nabave u ISSF Kancelariji. Kada su na dužnosti, sve sudije moraju da nose ISSF Sudije za leteće mete (plave) prsluke koje moraju da nabave u ISSF Kancelariji.

9.5.2
ŽIRI

9.5.2.1
DUŽNOSTI PRE POČETKA TAKMIČENJA

Žiri mora da se uveri da se sledeće slaže sa ISSF propisima:

· Strelišta;

· Da su mete pravilno setovane; i

· Organizacija takmičenja.

9.5.2.2
DUŽNOSTI ZA VREME TAKMIČENJA

Funkcije Žirija su da:

· Vrši superviziju takmičenja;

· Savetuje i pomaže Organizacionom komitetu;

· Obezbedi ispravnu primenu streljačkih regulativa;

· Proveri  pušku, municiju i opremu takmičara;

· Proveri da su mete pravilno setovane posle kvara trap mašine;

· Obradjuje proteste koji su pravilno podnešeni;

· Sporvodi  ISSF  Pravila o podobnosti,  ISSF komercijalnih pravila i ISSF spozorsko/propagandnih pravila;

· Donosi odluke vezano za penale;

· Sprovodi sankcije gde je to potrebno; i
· Donosi odluke u svim slučajevima koji nisu obradjeni u pravilima ili nisu u duhu postojećih prvaila.

9.5.3
CHIEF RANGE OFFICER 
9.5.3.1
Chief Range Officer-a imenuje Organizacioni komitet. On bi trebalo da ima veliko iskustvo u

streljaštvu na leteće metge i iscrpno znanje o puškama za leteće mete i opremi strelišta. Trebalo bi da ima validnu ISSF Sudijsku ili Žiri licencu za leteće mete.

9.5.3.2
Chief Range officer je odgovoran za:

· Ispunjavanje svih tehničkih i logističkih pitanja vezano za pripremu i pravilno vodjenje takmičenja; i

· Vršenje svih dužnosti koje su dole pobrojane u tesnoj saradnji sa tehničkim delegatom, Žirijem, Organizacionim komitetom, Glavnim sudijom, Klasifikacionom kancelarijom i drugim članovima osoblja.

9.5.3.3
Dužnosti Chief Range Officer-a su:

· Da daje instrukcije i da nadgleda pripreme strelišta prema tehničkim i bezbedonosnim zahtevima kako je opisano u ISSF tehničkim pravilima, a koja se odnose na takmičenja prvenstava u disciplinama letećih meta;

· Da daje instrukcije i da nadgleda pripreme pomoćnih prostorija kao što su magazin za čuvanje pušaka i municije, tehnički servisi, načini komunikacije izmedju strelišta, tehničko osoblje i slično;

· Da daje uputstva  i nadzire pripreme meta za trening i takmičenje;
· Da obezbedi specijalne (fleš) mete ispunjene obojenim prahom za finalne serije i za svako raspucavanje u finalu;

· Da obezbedi da su trapovi pripremljeni prema odredjenom setovanju za taj dan;

· Da osigura da svi neophodni sistemi na strelišti pravilno funkcionišu;

· Da osigura da se sva oprema strelišta nalazi na svakom strelištu i da je pravilno postavljena (velike table za rezultate, sedišta da pomoćne sudije, kapaciteti za strelce, zapisničare i  slično);

· Da obezbedi metričku vagu koja će meriti u decimalama ispaljenu municiju i glinene mete;

· Da obezbedi instrumente za proveru dimenzija meta i municije;

· Da pomogne Organizacionom komitetu da pripremi rasporede za treninge kao i programe pucanja za takmičenje;

· Da pomogne organizacionom komitetu da pripremi tehnički sastanak za službena lica takmičenja i za vodje timova;

· Da donosi odluke, sa odobrenjem žirija, vezano za promenu vremena takmičenja i rasporeda strelišta i prekida pucanja na strelištima, iz sigurnosnih ili drugih razloga; i

· Da daje insturkcije operativnom osoblju u vezi trapova, sistema izbacivanja i slično, naročito vezano za sigurnost.
9.5.4
GLAVNI SUDIJA

9.5.4.1
’Glavni sudija (Chief of referees) mora da bude postavljen od strane Organizacionog komiteta. 

Mora da poseduje ISSF Sudijsku licencu za leteće mete i mora da ima veliko iskustvo u streljaštvu na leteće mete, iscrpno znanje o puškama i o ISSF pravilima koja se odnose na takmičenje.

9.5.4.2
Dužnosti glavnog sudije , uopšteno, su:
· Da pomogne Organizacionom komitetu u izboru i postavljanu sudija;

· Da nadgleda sudije i pomoćne sudije;

· Da daje instrukcije i informacije sudijama i pomoćnim sudijama;

· Da pripremi rasporede i zadatke za sudije;

· Da donosi odluke u  saradnji sa Žirijem, kao što je odluka o tome kada i na kojim strelištima će strelcu koji je morao da napusti svoju grupu da bi popravio pušku ili koji je bio proglašen „ABSENT“ može biti dozvoljeno da završi svoju seriju; i

· Da obaveštava Glavnog oficijala strelišta (Chief Range Officer) o svim teškoćama, kvarovima i slično na strelištu.

9.5.5
SUDIJE

9.5.5.1
Organizacioni komitet mora da postavi sudije u saradnji sa Glavnim sudijom i sudije moraju da:

· Poseduju ISSF Sudijsku licencu za leteće mete i važeći sertifikat vida (Eyesight Certificate);

· Da imaju veliku iskustvo u streljaštvu na leteće mete; i

· Da imaju iscrpno znanje o streljaštviuna leteće mete i ISSF Pravilima koja se odnose na takmičenje.

9.5.5.2
Glavne funcije sudije su da:
· Da proveri da je prisutna pravilna grupa strelaca na strelištu pre početka serije;

· Da obezbedi da se koristi pravilna procedura za proglašenje nekog strelca za „ABSENT“ (videti pravilo „ABSENT za strelce);

· Da donosi neposredne odluke vezano za HIT mete ( u svim sumnjivim slučajevima ili neslaganju od strane strelca, sudija mora da konsultuje pomoćne sudije pre nego što donese konačnu odluku);

· Da donosi neposredne odluke veza za LOST mete ( sudija mora da da jasan i izrazit znak za sve mete koje su proglašene „LOST“);

· Da donosi neposredne odluke vezano za „NO TARGET“ i neregularne mete ( ako je moguće, sudija mora da pozove „NO TARGET“ ili da da neki drugi signal pre nego što strelac puca);

· Da daje UPOZORENJA ili automatsko ODUZIMANJE za prekršaje pravila gde je to odgovarajuće;

· Da osiguran da je rezultat svakog pucnja pravilno registrovan;

· Da osigura da strelci ne budu uznemiravani;

· Da prati nelegelno savetovanje  od strane trenera;

· Da upravlja po svakom protestu dobijenom od sportiste;

· Da  upravlja o onesposobljenim puškama;

· Da upravalja o kvarovima;

· Da osigura pravilno vodjenje serije; i

· Da osigira primenu pravila o bezbednosti.

Napomena:  neregularne mete zahtevaju neposrednu odluku od strane sudije.

· 9.5.5.3
Opomene koje daje sudija

· Sudija mora da da opomene kod prekršaja pravila ( žuti karton) i mora da ubeleži takve prekršaje na zvaničnoj karti rezultata; ali

· Sudija ne može da primeni penale ili diskvalifikaciju koje su pod nadležnostima Žirija.

9.5.6
POMOĆNE SUDIJE

9.5.6.1
Sudiji moraju da asistiraju dve (2) ili tri (3) pomoćne sudije:

· Koje se uobičajeno postavljaju u rotaciji izmedju strelaca koji su pucali u prethodnoj grupi;

· Strelci moraju da služe u toj fuknciji kada su predvidjeni;

· Organizacioni komitet može da obezbedi kvalifikovanog pomoćnog sudiju za zamenu;

· Sudija može da prihvati iskusnu zamenu; i

· Trener ne može da bude zamena ako je u grupi strelac iste nacije.

9.5.6.2
Glavne dužnosti pomoćnog sudije su:

· Da posmatra svaku izbačenu metu;

· Da pažljivo posmatra da li je meta polomljena pre nego što je pucanj ispaljen;

· Da da, neposredno posle hitca, signal sudiji ako on/ona primete da je po njegovom/njenom mišljenju meta/mete „LOST“;

· Da, ako se od njega zahteva, markira rezultat sudijske odluke vezano za svaki hitac na zvaničnoj karti rezultata;

· Da, ukoliko bude upitan, savetuje sudiju o svakom drugom pitanju vezano za mete;

· Da bude postavljen na takav način da može da posmatra celi prostor pucanja bez prepreka; i

· Da ukaže sudiji u disciplini skit ako meta nije pogodjena unutar granica.

9.5.6.3
Odredjeni pomoćni sudija koji nije prisutan
Ako je neki strelac odredjen da bude pomoćni sudija i ako je propustio da se pojavi bez davanja valjanog razloga za odbijanje da služi ili da obezbedi odgovarajuću zamenu, žiri mu mora dati penale oduzimanjem jednog (1) boda od njegovog finalnog rezultata za svako odbijanje.

Produžena odbijanja mogu rezultovati diskvalfikacijom sa takmičenja.

9.5.6.4
Obaveštavanje sudije

Sudija je taj koji uvek mora da donese finalnu odluku. Ako se neki do pomoćnih sudija sa tom odlukom ne slaže, njegova je dužnost da o tome obavesti sudiju dizanjem ruke ili privlačenjem njegove pažnje na neki drugi način. Sudija u tom slučaju mora da dodje do konačne odluke.

9.6
DISCIPLINE PUCANJA I PROCEDURE TAKMIČENJA

9.6.1
Discipline letećih meta su:


TRAP MUŠKARCI i TRAP ŽENE


DABL TRAP MUŠKARCI i DABL TRAP ŽENE

SKIT MUŠKARCI i SKIT ŽENE


Programi za svaku discuplinu su kako sledi

	DISCIPLINA
	Broj meta

	
	Muškarci pojedinačno
	Žene pojedinačno

	Trap (serije od 25 meta)
	125 + finale
	75 + finale

	Dabl trap ( 5 ili 4 serija po 30 meta  svaka)
	150 + finale
	120

	Skit ( u serijama od 25 meta)
	125 +finale
	75 + finale


9.6.2
Trening
9.6.2.1
PET - Trening pre discipline
· Mora da se obezbedi za svaku disciplinu dan pre početka zvaničnog takmičenja na istim strelištima  i sa metama iste izrade i boje kao što će biti korišćene u zvaničnom takmičenju; i

· Sva vremena treninga mora ju da budu fer rasporedjena izmedju strelaca koji su prisutini kako niko ne bi bio u prednosti.

9.6.2.2
Nezvanični trening
Sva strelišta koja su na raspolaganju za nezvanični trening su odgovornost Organizacionog komiteta , koji mora:

· Da osigura da nezvanični trening ne ometa neku od zakazanih takmičarskih disciplina; 
· Da budu fer rasporedjeni izmedju onih nacija koje su prisutne tako da niko ne bude u prednosti; i

· Da su svi prisutni tim lideri informisani o postojećim rasporedima nezvaničnih treninga.
9.7.
PRAVILA TAKMIČENJA ZA TRAP
9.7.1
Sprovodjenje serije u trapu

Svaki član grupe, sa dovoljnom količinom muncije i svom neophodnom opremom za kompletiranje serije, mora da zauzme pucačku poziciju prema redosledu koji se nalazi na scorecard. Šesti strelac mora da stoji na označenom prosotru (pozicija 6) iza pozicije 1,  spreman da se pomeri na poziciju 1 čim je prvi strelac pucao na regularnu metu i rezultat je poznat. Sudija mora da preuzme vodjstvo i kada su sve preliminarne procedure kompletirane (imena, brojevi, pomoćne sudije, prikazivanje meta, probno pucanje, itd) da da komandu „START“.

9.7.2.
METOD
· Kada je prvi strelac spreman da puca, mora da podigne pušku na rame i da jasno pozove „PULL“, „LOS“, „GO“ ili da da neki drugi signal ili komandu, posle koje meta mora odmah biti izbačena;

· Kada je/su  rezultat pucnja/pucnjva poznati, drugi strelac mora da učini isto, a njega prati treći strelac i tako dalje;

· Kada strelac pozove metu, meta mora odmah da bude izbačena, dozovoljeno je samo vreme za ljudsku reakciju za pritisak na dugme ukoliko se mete izbacuju ručno;
· Dva (2) metka mogu da budu ispaljena na svaku metu osim u finalnim serijama i svim raspucavanjima pre i posle finala gde je dozvoljeno da se napuni samo jedan (1) metak;

· Pošto je strelac broj 1 pucao na regularnu metu, mora da se pripremi da predje na poziciju 2 čim je strelac sa pozicije 2 ispucao regilarnu metu; ostali strelci u grupi, na svojim pozicijama, radi isto u rotaciji u smeru od levog ka desnom;

· Ceo tok mora da se nastavi sve dok svi strelci ne ispucaju svaki po 25 meta;

· Kada serija započne, strelac može da zatvori pušku samo pošto je prethodni strelac završio svoj turnus;

· Strelac koji je pucao ne sme da napusti poziciju pre nego što je strelac sa desne strane ispuco regularnu metu i kada je rezultat registrovan, osim kada je strelac završio pucanje na poziciji 5; u tom slučaju mora odmah da krene ka poziciji 6, pri tom da bude pažljiv da ne uznemiri strelce koji su na liniji kada on prolazi;

· Sve puške moraju da se nose OTVORENE i NENAPUNJENE prilikom prolaženja izmedju pozicija;
· Svakom strelcu koji napuni njegovu/njenu pušku na poziciji 6 mora da dobije inicijalno UPOZORENJE ( žuti karton); svako sledećo takvo dogadjanje u istoj seriji će dovesti do DISKVALIFIKACIJE;  i

· Nijedan strelac koji je pucao na jednoj (1) poziciji ne može da nastavi prema sledećoj poziciji na način kojim će ometati drugog strelca ili službena lica takmičenja.

9.7.3
Vremeski limit priprema

· Stelac mora da zauzme njegovu/njenu poziciju, zatvori pušku i pozove metu u roku od dvanaest (12) sekundi pošto je prethodni strelac ispucao regularnu metu i rezulat je registrovan, ili pošto je sudija dao komandu „START“;

· U slučaju nepridržavanja ovog  vremenskim limita, penali prema pravilima će biti primenjeni; i

· U grupama koje se sastoje od pet (5) ili manje strelaca, vreme pripreme mora biti produženo da da strelcu koji napušta poziciju 5 dovoljno dodatnog vremena da stigne na poziciju 1.

9.7.4
PREKIDI
Ako je serija pucanja prekinuta duže od pet (5) minuta zbog tehničke neispravnosti koja nije greška strelca, grupi se mora dozvoliti da pogleda izbacivanje jedne (1) mete sa svake mašine u grupu u kojoj je došlo do prekida pre nego što se takmičenje nastavi.

Ako tehnička neispravnost zahteva da se uradi restartovanje sekvencera meta, beleženje rezultata se mora nastaviti od tačke gde je započela neispravnost ili restart i neće biti prihvaćena žalba u vezi nejednake distrbucije meta.

9.7. 5 
DUŽINA META, UGLOVI i ELEVACIJE
9.7.5.1
Tabela setovanja za TRAP

Svaka trap mašina mora biti setovana pre početka takmičenja svakog dana na jednu (1) od trap šema prema Tabeli I-IX koja se izvlači žrebom, pod  supervizijom Tehničkog delegata i Žirija.

9.7.5.2
Preporučena specijalna setovanja za discplinu Trap

TABELA  - u prilogu
Ukoliko se navedna specijalna setovanja ne koriste, onda grupe moraju da budu rasporedjene na takava način, ako je moguće, da svaka grupa puca:

· Na svakom strelištu koje se koristi isti broj puta; i

· Odredjenu šemu isti broj puta.

· Ako Organizacioni komitet zajedno sa Žirijem odluči da se takmičenje u Trapu za neku grupu sportista( napr. muškarci, žene ili juniori)  vrši na samo jednom (1) odvojenom strelištu, šeme moraju da se menjaju pošto su svi strelci u toj grupi završili pedeset (50) meta (osim u takmičenju Finale svetskog kupa).
9.7.5.3
LIMITI META


Mete se moraju setovati prema izabranoj šemi u TABELI 1-9 u sledećim limitima:

· Visina na 10m -- 1.5 m do 3.0 m sa tolerancijom od +/-0.15m;

· Ugao -- maksimum 45 stepeni levo ili desno; i

· Daljina -- 76.0 m +/- 1.0 m ( mereno od prednje ivice krova jame trapa)
9.7.5.4
PROCEDURA SETOVANJA TRAPA


Svaka mašina mora da bude podešena da izbaci metu kako sledi:

· Podesiti ugao na nula (0) stepeni, u poziciji pravo napred

· Izmeriti visinu od 10 m napred od prednje ivice krova jame trapa

· Podesiti napregnutost opruge i visinu da dobijete zahtevano uzdizanje i daljinu; i

· Podesite zahtevani ugao mereno od pozicije odmah iznad centra svake mašine, na vrhu krova jame trapa.

9.7.6
PROVERA OD STRANE ŽIRIJA

9.7.6.1
Probne mete
· Svako strelište mora biti podešeno pre početka takmičenja svakog dana, ova setovanja mora da proveri, odobri i zapečati Žiri;
· Svakog dana, pošto su trapovi podešeni i odobreni od strane Žirija, jedna (1) probna meta mora da bude izbačena iz svake mašine, po redu, pre početka takmičenja;

· Probne mete mogu da posmatraju strelci; i

· Zabranjeno je svim  strelcima, trenerima i predstavnicima timova da ulaze u jamu trApa pošto je Žiri proverio i odobrio setovanje trapa.

9.7.6.2
  Neregularna putanja

Svaka meta koja leti putanjom drugačijom od specificiranog ugla, uzdizanja ili daljine mora da se smatra neregularnom.

9.7.7
Odbijena meta


Strelac može da odbije metu ako:

· Meta nije izbačena odmah posle poziva strelca;

· Ako je strlac vidno ometan; i

· Sudija se slaže da je meta bila neregularna.

Procedura strelca -- Strelac koji odbija metu mora da pokaže to time što će otvoriti pušku i podići ruku. Tada sudija mora da da odluku.

9.7.8
„NO TARGET“

9.7.8.1
Meta  „NO TARGET“ je ona koja nije izbačena prema ovim pravilima:

· „NO TARGET“ odluka je uvek odgovornost sudije;

· Meta proglašena za „NO TARGET“ od strane sudije mora uvek da se ponovi iz istog trapa (bez obzira da li je pogodjena ili ne). Medjutim, strelac ne može da je odbije čak iako smatra da je bila izbačena iz druge mašine u istoj grupi; i
· Sudija bi trebalo da pokuša da zove „ NO TARGET“ pre nego što strelac puca. Medjutim, ako sudija zove „NO TARGET“ dok, ili odmah pošto je strelac pucao, odluka sudije ostaje i meta se mora ponoviti bez obzira da li je pogodjena ili ne.

9.7.8.2
 „NO TARGET“ mora da se proglasi čak i ako je strelac pucao kada:
· Se pojavi razbijena ili neregularna meta;

· Izbaci meta izrazito različite boje od one koje se koriste za takmičenje ili za oficijelni trening;

· Izbace dve (2) mete;

· Izbaci meta iz mašine iz druge grupe;

· Strelac poziva a nije njegov red;

· Drugi strelac puca na istu metu;

· Sudija smatra da je strelac, posle pozivanja mete, bio vidno ometan nekim spoljnim uzrokom;
· Sudija primeti inicijalni prekršaj pozicije strelčevog stopala u seriji;

· Sudija primeti  inicijalni prekršaj vremenskog limita;

· Sudija, iz bilo kog razloga, ne može da odluči da li je meta pogodjena ili ne (u tom slučaju sudija mora uvek da konsultuje pomoćnog sudiju pre objavljivanja odluke);

· Meta je ispaljena nehotično pre nego što je strelac pozvao metu( medjutim, ako strelac zatim ispali i drugi metak na metu, rezultat se mora upisati); i 
· Prvi metak je bio promašaj i drugi metak strelac ne opali zbog dozvoljene kvara bilo puške bilo punjenja. U tom slučaju meta mora biti ponovljena i mora da bude promašena prvim metkom i pogodjena samo drugim metkom. Ako meta bude pogodjena prvim metkom, mora se proglasiti  za „LOST“. 

9.7.8.3
„NO TARGET“ meta mora biti proglašena  u slučaju da strelac nije pucao kada:
· Kada je meta izbačena pre poziva od strane strelca;

· Kada meta nije izbačena odmah posle poziva od strane strelca (vidi Napomenu);

· Kada je putanja mete neregularna ( vidi napomenu);

· Kada postoji dozvoljeni kvar puške ili punjenja; i

· Kada prvi metak ne opali zbog dozvoljenog kvara bilo puške bilo punjenja i kada strelac ne ispali drugi metak; ako je drugi metak ispaljen, rezultat ovog pucanja mora biti ubeležen.

Napomena: Sem ako sudija ne pozove „NO TARGET“ pre ili odmah pošto je strelac pucao, ne može biti dozvoljeno traženje neregularne mete ako je na metu pucano, kada se neregularnost bazira samo na navodnom „Quick Pull „ ili navodom „Slow Pull“ ili na devijaciji od predvidjenih linija leta. Inače ako strelac puca, rezulata mora da bude ubeležen.
9.7.8.4
Meta mora biti proglašena „LOST“ kada:

· Nije pogodjena za vreme njenog leta;

· Samo je „zaprašnjena“ i ne postoji vidljivi razbijeni deo mete;

· Strelac, iz nedozvoljenih razloga, ne  puca na regularnu metu koju je pozvao;

· Posle kvara puške ili punjenjam strelac otvori pušku ili pomeri sigurnosni zatvarač pre nego što je sudija proverio pušku;

· Strelcu se desi  treći ili sledeći kvar puške ili punjenja u istoj seriji;

· Prvi metak je promašaj i strelac propusti da ispali drugi metak zato što je zaboravio da stavi drugo punjenje u pušku, da oslobodi stop na magazinu polu-automatske puške ili zato što je sigurnosni zatvarač spao na „safe“ poziciju  zbog trazaja prvog pucnja;

· Strelac ne može da puca iz puške zato što nije oslobodio sigurnosi zatvarač ili je zaboravio da napuni pušku;

· Vremeski limit je prekršen i strelac je bio opomenut već jednom u istoj seriji; i

· Prekršena je pozicija stopala strelca i strelac je već bio jednom opomenut u istoj seriji.
9.8.
PRAVILA TAKMIČENJA ZA DABL TRAP
9.8.1
Sprovodjenje serije u dabl  trapu

· Svaki član grupe, sa dovoljnom količinom muncije i svom neophodnom opremom za kompletiranje serije, mora da zauzme pucačku poziciju prema redosledu koji se nalazi na scorecard. 

· Šesti strelac mora da stoji na označenom prosotru (pozicija 6) iza pozicije 1 spreman da se pomeri na poziciju 1 čim je prvi strelac pucao na regularnu metu i rezultat je poznat.; i

· Sudija mora da preuzme vodjstvo i kada su sve preliminarne procedure kompletirane (imena, brojevi, pomoćne sudije, prikazivanje meta, probno pucanje, itd) da da komandu „START“.

9.8.2.
METOD
· Kada je prvi strelac spreman da puca, mora da podugne pušku na rame i da jasno pozove „PULL“, „LOS“, „GO“ ili da da neki drugi signal ili komandu, posle koje meta mora odmah biti izbačena;

· Kada je/su  rezultat pucnja/pucnjeva poznati, drugi strelac mora da učni isto, a njega prati treći strelac i tako dalje;

· Kada strelac pozove metu, meta mora odmah da bude izbačena, dozovoljeno je samo vreme za ljudsku reakciju za pritisak na dugme ukoliko se mete izbacuju ručno;

· Pošto je strelac broj 1 pucao na regularni dubl, mora da se pripremi da predje na poziciju 2 čim je strelac sa pozicije 2 ispucao regilarni dubl; ostali strelci u grupi, na svojim pozicijama, rade isto u rotaciji u smeru od levog ka desnom;

· Ceo tok mora da se nastavi sve dok svi strelci ne ispucaju reulrani broj dublova;

· Kada serija započne, strelac može da zatvori pušku samo pošto je prethodni strelac završio svoj turnus;

· Strelac koji je pucao ne sme da napusti poziciju pre nego što je strelac sa desne strane ispuco regularnu metu i kada je rezultat registrovan, osim kada je strelac završio pucanje na poziciji 5; u tom slučaju mora odmah da krene na poziciji 6, pri tom da bude pažljiv da ne uznemiri strelce koji su na liniji kada on prolazi;

· Sve puške moraju da se nose OTVORENE i NENAPUNJENE prilikom prolaženja izmedju pozicija;

· Svakom strelcu koji napuni njegovu/njenu pušku na poziciji 6 mora da dobije inicijalno UPOZORENJE ( žuti karton); svako sledeće takvo dogadjanje u istoj seriji će dovesti do DISKVALIFIKACIJE;  i

· Nijedan strelac koji je pucao na jednoj (1) poziciji ne može da nastavi prema sledećoj poziciji na način kojim će ometati drugog strelca ili službena lica takmičenja.

9.8.3
Vremeski limit priprema

· Stelac mora da zauzme njegvou/njenu poziciju, zatvori pušku i pozove dubl u roku od dvanaest (12) sekundi pošto je prethodni strelac ispucao regularni dubl i rezultat je registrovan, ili pošto je sudija dao komandu „START“;

· U slučaju nepridržavanja ovog  vremenskog limita, penali prema pravilima će biti primenjeni; i

· U grupama koje se sastoje od pet (5) ili manje strelaca, vreme pripreme mora biti produženo da da strelcu koji napušta poziciju 5 dovoljno dodatnog vremena da stigne na poziciju 1.

9.8.4
PREKIDI

Ako je serija pucanja prekinuta duže od pet (5) minuta zbog tehničke neispravnosti koja nije greška strlca, grupi se mora dozvoliti da gleda izbacivanje jednog (1) regularnog dubla sa svake šeme pre nego što se takmičenje nastavi.

9.8.5
DUŽINA META, UGLOVI I ELEVACIJE

Tabela setovanja dabl trapa

Svaka trap mašina mora da bude setovana pre početka takmičenja svakog dana prema sledećoj tabeli:
TABELA - u prilogu
9.8.6
PROVERA ŽIRIJA
Svako strelište mora biti setovano pre početka takmičenja svakog dana. Ovo setovanje mora da bude provereno, potvrdjeno  i zapečaćeno od strane žirija.

9.8.6.1
Probne mete

· Svakog dana, pošto su trapovi bili podešeni i odobreni od strane žirija, jedan (1) regularni dubl mora biti izbačen za svaki seting - jedan (1) šema A, jedan (1) šema B i jedan (1) šema C pre svake serije;

· Probne mete strelci mogu da posmatraju; i

· Svim strelcima, trenerima i vodjama timova je zabranjeno da ulaze u trap jamu pošto je žiri ispitao i odobrio setovani trap.

9.8.6.2
Postavke za raspucavanja

Sva raspucavanja u dabl trapu pre ili posle finala će se vršiti kako je opisano u pravilu 9.15.5.3.

Raspucavanja pre finala mgu da budu na bilo kom od odredjenih strelišta. Raspucavanja u finalu moraju da se održavaju na finalnom strelištu.

9.8.6.3
Neregularna putanja

Svaka meta koja leti putanjom drugačijom nego kako je odredjeno po uglu, elecvaciji i dužini mora se smatrati neregularnom.

9.8.7
Odbijeni dubl


Strelac može da odbije da puca na dubl ako:

· dubl nije izbačena odmah posle poziva strelca;

· Ako je strelac vidno ometan; i

· Sudija se slaže da je bilo koja od meta bila neregularna.

Procedura strelca -- Strelac koji odbija metu mora da pokaže to time što će otvoriti pišku i podići ruku. Tada sudija mora da da odluku.

9.8.8
„NO TARGET“ DUBL

9.8.8.1
Dubl „NO TARGET“ je onaj kada jeddna ili obe mete nisu izbačene prema ovim pravilima:

· „NO TARGET“ odluka je uvek odgovornost sudije;

· Dubl proglašen za „NO TARGET“ od strane sudije mora uvek da se ponovi bez obzira da li je pogodjen ili ne; i

· Sudija bi trebalo da pokuša da zove „ NO TARGET“  dubl pre nego što strelac puca. Medjutim, ako sudija zove „NO TARGET“ dok, ili odmah pošto je strelac pucao, odluka sudije ostaje i meta se mora ponoviti bez obzira da li je neka od meta u dublu pogodjena ili ne.

9.8.8.2
 „NO TARGET“  dubl mora da se proglasi čak i ako je strelac pucao kada:
· Se pojavi razbijena ili neregularna meta;

· Izbaci meta izrazito različite boje od onih koje se koriste za takmičenje ili za oficijelni trening;

· Izbačena je samo jedna (1) meta;

· Obe mete nisu simultano izbačene;

· Mete se sudare;

· Fragmenti jedne (1) mete razbiju drugu metu;

· Prvi hitac razbije obe mete;

· Strelac puca, a nije njegov red;

· Drugi strelac puca na isti dubl;

· Oba hitca su simultano ispaljena;

· Sudija smatra da je strelac, posle pozivanja dubla, bio vidno ometan nekim spoljnim uzrokom;

· Sudija primeti inicijalni prekršaj pozicije strelčevog stopala u seriji;

· Sudija primeti  inicijalni prekršaj vremenskog limita;

· Sudija, iz bilo kog razloga, ne može da odluči da li je meta pogodjena ili ne ( u tom slučaju sudija mora uvek da konsultuje pomoćnog sudiju pre objavljivanja odluke); i

· Prvi metak je bio promašaj i drugi metak strelac neopali zbog dozvoljenog kvara bilo puške bilo punjenja. U tom slučaju prva meta mora biti proglašena za „LOST“ i dubl mora se ponovi da se odluči o rezultatu samo drugog hitca.

9.8.8.3
„NO TARGET“ dubl mora biti proglašen  u slučaju da strelac nije pucao kada:

· Kada je dubl izbačen pre poziva od strane strelac;

· Kada dubl nije izbačen odmah posle poziva od strane strelca (vidi Napomenu);

· Kada je bilo koja putanja neregularna ( vidi napomenu);

· Kada postoji dozvoljeni kvar puške ili punjenja; i

· Kada prvi metak ne opali zbog dozvoljenog kvara bilo puške bilo punjenja i kada strelac ne ispali drugi metak; ako je drugi metak ispaljen, rezultat ovog pucanja mora biti ubeležen.

Napomena: Sem ako sudija ne pozove „NO TARGET“ pre ili odmah pošto je strelac pucao, ne može biti dozvoljeno traženje neregularne mete ako je na metu pucano, kada se neregularnost bazira samo na navodnom „Quick Pull „ ili navodom „Slow Pull“ ili na devijaciji od predvidjenih linija leta. Inače ako strelac puca, rezulatat mora da bude ubeležen.

9.8.8.4
Meta mora biti proglašena „LOST“ kada:

· Nije pogodjena za vreme njenog leta;

· Samo je „zaprašnjena“ i ne postoji vidljivi razbijeni deo mete;

· Strelac, iz nedozvoljenih razloga, ne  puca na regularni dubl koji je pozvao, mete moraju biti progrlašene „LOST“ i „LOST“;
· Strelac, bez dozvoljenog razloga, ne puca na hitac, rezultat prvog hitca mora biti upisan i druga meta mora biti proglašena za „LOST“;

· Prvi hitac je proglašan „LOST“ i strelac ne  ispali drugi hitac zato što je zaboravio da stavi drugi metak u pušku, za oslobodi stop na magazinu poluautomtske puške, ili zato što je sigurnosna  pozicija pala na „safe“ poziciju zbog trzaja prvog pucnja, mete se moraju proglasiti za „LOST“ i „LOST“;

· Strelac ne može da puca iz puške zato što nije slobodio sigurnosni deo ili je zaboravio na napuni pušku, mete moraju biti proglašene „LOST“ i „LOST“;

· Vremenski limit je prekršen i strelac je bio opomenut već jednom u istoj seriji i mete moraju biti proglašene za „LOST“ i „LOST“; i

· Prekršena je pozicija stopala strelca i strelac je već bio jednom opomenut u istoj seriji  i mete moraju biti proglašene za „LOST“ i „LOST“.

Rezultat u slučaju kvara:
· Strelac pruca na prvu metu, ali mu dozvoljeni kvar onemogućava da ispali drugi hitac, rezultat prvog hitca se registruje i dubl će biti ponovljen da se odluči samo rezultat drugog hitca;

· Posle kvara puške ili municije, strelac ne može da ispali prvi metak i otvara pušku ili dodiruje sigurnosni zatvarač pre nego što je sudija proverio pušku, mete moraju da budu proglašene za „LOST“ i „LOST“;

· Posle kvara puške ili municije, strelac ne može da ispali drugi metak i otvara ili dodiruje sigurnosni zatvarač pre nego što je sudija proverio pušku, mete moraju da budu proglašene za „LOST“ i „LOST“;

· Strelac ima treći ili sledeći kvar puške ili muncije u istoj seriji na prvom metku, mete moraju da budu proglašene za „LOST“ i „LOST“;
· Strelac ima treći ili sledeći kvar puške ili muncije u istoj seriji na drugom metku, rezultat prvog hitca mora biti registrovan, a druga meta mora biti proglašena za  „LOST“;

Rezultat u slučaju nehotičnog ispaljivanja kada:

· Hitac je ispaljen nehotično pre nego što je strelac pozvao, sudija će objaviti „NO TARGET“ i upozoriti strelac; medjutim, ako se ista situacija dogodi drugi ili sledeći put u istoj seriji, obe mete će biti prograšene za „LOST“;

· Hitac je ispaljen nehotično pošto je strelac pozvao, ali pre nego što se meta pojavila, i on ispaljuje drugi hitac, prva meta će biti proglašena za „LOST“ i druga meta mora biti upisana prema rezultatu drugog hitca. (Medjutim, strelcu je dozvoljena samo jedna (1)  takva situacija u istoj seriji. Ako dodje do iste situacije po drugi put ili sledeći put, obe mete će biti proglašene za „LOST“.);
· Hitac je ispaljen nehotično pošto je strelac pozvao, ali pre nego što se meta pojavila i on ne ispaljuje durgi hitac, u tom slučaju prva meta će biti proglašena za „LOST“ i dubl mora da bude ponovljen kako bi se ustanovio rezultat samo drugog hitca; i

· Medjutim, strelcu je dozvoljena samo jedna (1) takva situacija u istoj seriji. Ako se ista situacija ponovi po dugi ili sledeći put, obe mete će biti proglašene za „LOST“.

9.8.8.5
Pucanje u zemlju

Strelac koji puca u zemlju će dobiti inicijalnu OPOMENU ( žuti karton). Za ponavljanje u istoj seriji, obe mete će biti proglašene za LOST bez obzira da li jesu ili nisu pogodjene.

9.9
TAKMIČARSKA PRAVILA ZA SKIT

9.9.1
Sprovodjenje serije u skitu
Grupa mora da se skupi na strelištu u prostoru kod Stanice 1, sa dovoljno muncije i sa svom opremom neophodnom za kompletiranje serije.

Sudija mora de preuzme preuzme vodjstvo i kada su sve neophodne procedure završene (imena, brojevi, pomoćne sudije, test pucanje, probne mete, itd.) da da komandu „START“.

9.9.2
METOD

Pošto je data komanda „START“:

· Prvi strelac mora da se pomeri na stanicu 1, napuni pušku samo sa jednim (1) metkom, stane u READY POSITION i jasno pozove „PULL“, „LOS“, „GO“ ili neki drugi vokalni signal ili komandu posle koga će regularna meta morati da izleti iz visoke kućice u neodredjenom vremenu koje nasumično varira izmedju nula (0) do maksimalno tri (3) sekunde;

· Kada je poznat rezultat tog hitca, zauzima READY POSITION i puni puška sa dva (2) metka, poziva i puca na regularni dubl;

· Kada su poznati rezultati oba hitca prvi strelac mora da napusti stanicu;
· Drugi strelac mora da uradi isto, njega prati treći strelac i tako dalje sve dok svi članovi grupe ispucaju zahtevanu sekvencu na stanici 1;

· Prvi strelac onda mora da se pomeri na stanicu 2 i da puca zahtevani broj meta prema zahtevanom rasporedu i njega u turnusu prate svi članovi grupe;

· Ova rotacija će se nastaviti sve dok svi strelci ispucaju sa svih zahtevanih stanica;

· Nijedan strelac iz grupe ne može da krene ka stanici pre svog reda za pucanje, pre nego što je sudija dao nalog da se puca ili pre nego što je prethodni strelac kompletirao svoje pucanje i napustion stanicu; i

· Nijedan strelac koji je pucao na jednoj (1) stanici ne može da nastavi prema sledećoj stanici dok svi članovi grupe nisu kompletirali svoje pucanje na stanici ili na takav način kojim bi uticao na drugog strelca ili ugrozio dužnosti oficijala takmičenja.

9.9.3
Vremenski limit priprema
9.9.3.1
Pošto je sudija dao signal „START“ ili pošto je prethodni strelac napustio stanicu, u okviru petanest (15) sekundi strelac mora da :

· Stane sa oba stopala potpuno u okviru granica stanice;

· Zauzme poziciju;

· Napuni pušku;

· zauzme READY poziciju;

· pozove prvu metu iz zahtevane sekvence za tu stanicu.

9.9.3.2
 Kad bi trebalo da izadje sledeće meta i/ili dubl sa iste pozicije:

· to treba uraditi u najkraćem mogućem vremenu;

· ali ne sme biti više od dvanaest (12) sekundi izmedju prethodnog hitca i pozivanja sledeće mete ili meta, prema pravilnom redosledu pucanja; i

· u slučaju nepridržavanja ovih vremenskih limita, biće primenjeni penali koji su predvidjeni za ova pravila.

9.9.3.3
Sekvenca pucanja na mete za kvalifikacije i za „finalne“ serije

Puca se samo jednim (1) metkom na svaku metu

TABELA - U PRILOGU

9.9.3.4
Procedure za stanicu 8:

Kada grupa stigne do stanice 8, strelci moraju da stoje po redosledu pucanja iza sudije koji bi trebalo da bude pozicioniran na oko pet (5) metara od stanice 8 na zamišljenoj liniji povučenoj izmedju centara stanice 8 i stanice 4.

9.9.3.5
Pošto je sudija dao izjavu „START“ svaki strelac u turnusu mora:

· da zauzme poziciju za metu iz HIGH kućice

· da napuni pušku samo jednim (1) metkom

· da zauzme READY poziciju

· da pozove metu
· da puca na metu iz HIGH kućice

Zatim se okreće u smeru kazaljki na satu ( na desno, u pravcu mesta gde se mete seku):

· zauzima poziciju za metu iz LOW kućice

· puni pušku samo jednim (1) metkom

· zauzima READY poziciju

· zove metu

· puca ma metu iz LOW kućice

· kada je poznat rezultat poslednjeg hitca, strelac mora da napusti stanicu i da se pomeri na zaćelje linije strelaca koji još trebaju da oucaju. Svaki strelac mora isto da uradi sukcesivno

9.9.3.6
 SEKVENCA PUNJENJA MUNCIJE
· Na stanici 8 i za „High“ i za „Low“ mete i na drugim stanicama gde će samo jedna (1) meta biti ispucana, puška mora napunjena samo jednim (1) metkom

· Na stanicama gde se puca na dve (2) pojedinačne mete, dva (2) metka moraju biti napunjena pre pozivanja prve pojedinačne mete;

· U slučaju da strelac zaboravi da napuni drugu cev za pojedinačne mete na stanicama gde se puca na dve (2) pojedinačne mete, i pošto je pozvao ili pucao na prvu metu i tada se seti ili optvori pušku da je napuni ili podigne ruku da traži dozvolu od sudije da napuni pušku, meta će biti proglašena za „LOST“;

· Kada se pucanje prekine, puška  mora da se otvori i da se isprazni; i

· Nijedan strelac ne sme da se okrene od pucačke stanice pre nego što je puška otvorena i ispražnjena.

9.9.3.7
PROBNE METE

Strelaci mogu da posmataju po jednu regularna meta sa svake od „high“ i „low“ kućice :

· Sa stanice 1 neposredno pre početka njihove prve serije na svaki dan takmičenja;

· Ako sudija proglasi „no target“, strelac može da traži da se izbaci jedna (1) probna meta posle svake neregulragne mete ili jedan (1) probi dubl posle neregularnog dubla, ukoliko nije pucano na neregularnu metu ili ukoliko nije pucano na neregučarni dubl; i
· Ako je serija pucanja prekinuta na više od pet (5) minuta zbog tehničkog kvara koji nije greška strelca, pre nego što se takmičenje nastavi, grupi mora biti dozvoljeno da pogleda jednu (1) regularnu metu iz svakog trapa.

9.9.3.8
 OSMATRANJE (sighting) na STRELIŠTIMA 


Nišanjenje i vežbe osmatranja sa zatvorenom, ali praznom puškom;

· Može da se sprovodi neposredno pre svaje serije na  jedino na Stanici 1, ali samo uz dozvolu Sudije;

· Strelcu nije dozvoljeno da ide prema bilo kojoj drugoj stanici pre početka serije;

· Pošto je sudija komandovao „start“ jedino na stanici 1, pre pozivanja mete (meta), strelcu je dozvoljeno da podigne pušku na rame i osmatra nekoliko sekundi i za pojedinačnu metu i za dubl; i

· Strelac zatim mora da se vrati u READY poziciju pre no što pozove metu (mete).

9.9.3.9
DUŽINE METE I ELEVACIJE

Skit trapovo moraju da budu setovani pre početka takmičenja prema specifikacijama. Postavka mora da bude ispitana, potvrdjena i zapečaćena od strane Žirija pre svakog dana takmičenja.

9.9.3.10
Neregularna putanja

Svaka meta koja leti ptanjom koja je drugačija od specificiranog ugla, elevacije ili dužine mora se smatrati neregularnom.

9.9.3.11 POZICIJA READY

U momentu kada strelac poziva i dok meta (mete) se ne pojavi , takmičar mora da stoji u READY poziciji sa:

· Oba stopala u potpunosti unutar granica pucačke stanice;

· Držeći pušku sa obe ruke;

· Kundak puše u kontaktu sa telom;i

· Palac kundaka na ili ispod ISSF oficijalne marker trake i jasno vidljivo sudiji koji stoji na ravilnoj poziciji.

SLIKA STRELCA U READY POZICIJI U PRILOGU

9.9.3.12   MARKER TRAKA


Kako bi pomogli sudiji u kontorlisanju pozicije puške ISSF oficijalna marker traka mora fiksirana na pucačkom prsluku (spoljni deo odeće).

9.9.3.12.1
ISSF oficijalna marker traka mora da bude:

· Dugačka 250 mm, široka 30 mm, žute boje sa crnom bordurom i da ima ISSF logo; i

· Da je stalno fiksirana na pravoj strani pucačkoj prsluka.

9.9.3.12.2
Provera marker trake

Žiri mora da uvede program u periodu pre-event treninga da proveri pozciju takmičarskih oficijalnih marker traka. Ta kontorla se vrši samo jednom. Pošto su marker trake proverene, ISSF pečat za odeću će biti stalno fiksiran na prsluku. Žiri će nastaviti da posmatra prsluke u vezi ovih pečata i svaki strelac kod koga bude pronadjeno da je pravio izmene na prsluku ili na lokaciji marker trake će dobiti tri (3) kaznena poena.
9.9.3.12.3
Pravilna pozicija marker trake mora da se proveri kako sledi:

· Svi džepovi na pucačkom prsluku moraju biti prazni;

· Ruka kojom puca, dodirujući telo; mora tada biti savijeba u poziciju potpuno zatvorenog ugla naviše bez pozizanja ramena;

· Marker traka mora biti stalno fiksirana, horizontalno ispod  vrha lakta (pogedaj sliku);

· Neizbrisiv znak mora da bude stavljen na pucački prsluk ispod marker trake; i
· Za sve nelegalni marker će biti zahtevano da se pravilno pozicionira i bići predmet ponovne porvere pre nego što se strelacu dozvoli da se takmiči.

9.9.3.13
ODBIJENE METE (REFUSED TARGETS)


Stelac može da odbije metu ako:

· Meta nije izbačena u okviru predvidjenog vremena;

· U „dubl“ mete nisu oslobodjene simultano;
· Strelac je vidno ometen; i

· Sudaja se slaže da je meta neregularna zbog pogrešne putanje.

Procedura strelca - Strelac koji odbija metu mora da na to ukaže otvaranjem puške i podizanjem ruke. Sudija tada mora da donese odluku.

9.9.3.14
„NO TARGET“

· „No target“ je jedna (1) meta koja nije ispaljena u skladu sa ovim pravilima;

· Odluka „No target“ je uvek odgovornost sudije;

· Mera proglašena za „no target“ od strane sudije mora uvek da se ponovi bilo da je pogodjena ili promašena; i

· Sudija bi trebalo da pokuša da pozove „no target“ pre nego što strelac puca. Medjutim, ako sudija pozove „no raget“ ili neposredno pošto je strečac pucao, odluka sudije mora da stoji i matea/mete moraju da budu ponovljene bez obzira da li si bile pogodjene ili promašene.

9.9.3.14.1
„No Target“ ili „No targets“ se moraju proglasiti čak i ako je strelac pucao kada:

· Izadje „polomljena“ meta;
· Kada se izbaci meta jasno različite spoljne boje od drugih meta koje se koriste na takmičenju ili pEt treningu;
· Dve (2) met se izbace kod „singla“,
· Meta je izbačena iz pogrešne trap kućice;
· Strelčeva READY POZCIJA JE NEPRAVILNA I STRELAC NIJE DOBIO PRETHODNU OPOMENU U TOJ SERIJI;
· Sudija primeti inicijalni prekršaj vremenskog limita;
· Sudiaj primeti inicijalni prekršaj pozicije strelčevog stopala u seriji;
· Sudija prihvata da je strelac bio vidno ometen nekim spoljnim uzrokom, pošto je pozvao metu/mete;
· Sudija iz nekog razloga ne mpže da odluči da li je meta bila pogodjena, izgibljena ili „no target“. U tom slućaju sudija uvek mora da konsultuje pomoćnog sudije pre donošenja finalne odluke; i 
· Strelac ima dozvoljeni kvar puške ili punjenja.
9.9.3.14.2
„NO TARGET“ mora da bude proglašen ukoliko strelac NIJE pucao kada:
· Kada je meta ozbčena pre strelčevog poziva;
· Meta je izbačena posle perioda koji prelazi tri (3) sekunde;

· Putanja mete je neregularna; i

· Postoji dozvoljeni kvar puške ili punjenja.

9.9.3.14.3
Dodatna „NO TARGET“ pravila koja se odnose na dublove

Obe mete moraju biti proglašene za „NO TARGET“ i izbačen novi dubl, da se odluči rezultat oba hitca kada:
· jedna ili druga meta je neregulrna (vidi primedbu)

· single meta je izbačena kod dubla;

· prvi hitac razbije obe mete (strelcu su dozvoljena samo dva (2) pokušaja na bilo kojoj stanici, ako se ista situacija ponovi po treći put, prva meta mora biti porglašena za „HIT“ a druga za „LOST“);

· Fragmenti prve mete razbiju drugu metu;

· Mete se sudare;

· Strelcu se dogodi dozvoljeni kvar puške ili punjenja i nije u mogućnsoti da ispali prvi hitac; i

· Oba hitca su ispaljena simultano.

Primedba ; Osim ako sudija pozove „NO TARGET(S)“ pre ili neposredno pošto je strelac pucao, ne sme se dozvoliti traženje neregularne mete ili meta ako je ucano na neku od meta, kada se traženje neregularnost bazira jedino na pretpostavljenom QUICK PULL, SLOW PULL ili na devijaciji od zacrtanih linija leta. U suportonom, ako je strelac pucao, taj rezulta/rezultati moraju biti registrovani. 

9.9.3.14.4
Pucanje preko reda

Ako strelac nenamerno puca preko reda, rezultat tog pucnja (pucnjeva) će biti upisani i strelcu će biti data slućbena OPOMENA (ŽUTI KARTON). Bilo koje ponavaljanje u istoj seriji će rezultati pucanja na metu (mete) će biti Proglašeni za „LOST“ i taj slučaj će biti dat na razmatranje žiriju. Strelac može biti DISKVALIFIKOVAN ( crveni karton).
9.9.3.15
LOST TARGET


Meta/mete moraju takodje biti porglašene za LOST kada:

· Nije pogodjena (HIT);

· Pogodjena je izvan granica;

· Samo je „zaprašena“ i nije odvaljeno vidljivo parče sa nje;

· Strelac, bez dozvoljenog razloga, ne puca na regularnu metu koju je pozvao;

· Strelac nije u mogućnsoti da puca iz puške zato što nije oslobodio sigurnosni zatvarač ili je zaboravio na napuni pušku;

· Posle kvara puške ili punjenja, strelac otvori oušku ili dodiruje sigurnosni zatvarać pre nego što je sudija proverio pušku;

· Strelcu se dogodi treći ili sledeći kvar u sitoj seriji;

· Strelčeva READZ pozicija nije prema pravilima i strelac je već jedonom bio opomenut (žuti katron) u istoj seriji;

· Pozicija stopala strelca je prekršena i strelac je već jednom bio opomenut (žuti karton) u istoj seriji;

· Prekršen je vremenski limit is trelac je već jednom bio opomenut (žuti karton) u istoj seriji; i

· Kod singlova, hitac je ispaljen nenamerno pošto je strelac pozvao metu, ali pre nego što se meta(mete) pojavila.
9.9.3.15.1
Dodatna pravila za „LOST“ metu koja se odnose na dublove

Dodatno sledeće se mora takodje primeniti u slučaju „dublova“:

· Kada strelac iz nedozvoljenog razloga propusti da puca na prvu metu regulargnog dubla koji je pozvao, mete će biti progalšene za „LOST“ i „LOST“,
· Kada strelac iz nedozvoljenog razloga propusti da puca na drugu metu regularnog dubla koji je pozvao, mete će biti progalšene za „LOST“ i „LOST“,

· Strelac promaši prvu metu u dublu i slučajno pogodi drugu metu istim hitcem; prva meta će biti porglašena za „LOST“ i dubl će biti ponovljen da se odluči smao o rezultatu drugog hitca. Strelac mora uvek da puca na obe mete kod ponovljenog dubla (dublova);

· Hitac je ispaljen bez namere pošto je strelac pozvao, ali pre nego što su se mete pojavile, prva meta će biti progrlašena tza „LOST“ i dubl mora da se ponovi da bi se odlučilo samo rezultatu drugog hitca. Trelac mora da puca na obe mete kod ponovljenog dubla;

· Za drugi ili sledećei pucanj bez namere u istoj sriji mete moraju da budu proglašene za „LOST“ i „LOST“ i sudija će izdati UPOZORENJE (žuti karton):

· Ako strelac promaši prvu metu dubla i dogodi mu se dozvoljeni kvar kod drugog hitca, prva mera mora bidi proglašena za „LOST“ i dubl se ponavlja da se ustanovi rezultat samo drugog hitca. Strelac mora da puc na pbe mete u ponovljenom dublu; ili

· Ako strelac polomi prvu metu u dublu i dogodi mu se dozvoljeni kvar kod drugog hitca, prvi hitac mora biti proglašen za POGODAK i dubl se ponavlja da se ustanovi rezultat samo drugog hitca. Strelac mora da puca na obe mete u ponovljenom dublu.
9.10
ADMINISTRACIJA UTAKMICE

9.10.1
RASPORED PUCANJA

· Strelci i oficijali tima mora da budu informisani o tačnom vremenu početka, o grupi i o rasporedu strelišta i dodeljenim pozicijama u grupi najmanje dva (2) sata posle Tehničkog sastanka dadan koji prethodi takmičenju;
· Strelci i oficijali tima moraju da budu informisani o rasporedu strelišta za PET trening do 18.00 sati prethodnog dana; i

· Ako postane neophodno da se promeni bilo koji od pucačkih rasporeda iz bilo kog razloga, tim lideri moraju domah da budu obavešteni.

9.10.2
ZAMENA strelca

Ako je strelac ispalio hitac u takmičenju i mora da se povuče, ne može da bude zamenjen. Ovo pravilo se takodje odnosi na takmičenja koja se sastoje iz više delova ili koja se održavaju u toku više dana.

9.10.3
PREKIDI PROGRAMA

Kada je pucanje započeto, mora da se nastavi bez prekida prema programu, osim iz razloga bezbednosti, mehaničkih kvarova, uslova slabe vidljivosti, ekstremnih vremenskih uslova ili nametnutih kašnjenja u programu koji bi ozbiljno uticali na kvalitet takmičenja.

Pucanje jedino može da prekine CRO - Chier Range officer, sa odobrenjem žirija, u slučaju jake kiše, oluje ili sevanja.

9.10.4
GRUPE (SQUADDING)
9.10.4.1
Sastavljanje grupe

· Grupa mora da se sastoji od šest (6) članova osim kada žreb ne omogućuje potpuno jedanku distribuciju; i
· Grupe manje od pet (5) nisu dozvoljene osim kada je takmičar proglašne za ABSENT na početku serije ili kada je takmičar prinudjen da napusti seriju iz nekog razloga.

9.10.4.2 
Pomoćni strelci ( „Fillers“)


Organizacioni komitet be trebalo da ima sposobne strelce koji mogu da budu zathtevani da predstavljaju pomoćne strelce:

· Ako se grupa sastoji od manje od pet (%) članova koji su ižrebani, trebalo bi da bude popunjena sa strelcima uspešnog standarda koji nisu takmičari; i

· Rezultati ovih pomoćnih strelaca bi trebalo da budu postirani na uobičajen način na zvaničnoj listi rezultata kako bi se obezbedio kontinuitet. Medjutim, njohova imena i nacionalnost ne smeju da budu naznačeni.
9.10.4.3
Žreb za grupe

· Žrebanje za kvalifikacione serije mora da bude uradjeno tako da su strelci svake zemlje raposredjeni na takav način da ni u jednoj grupi ne bude više od jednog (1) strelca iz svake nacije ( osim kod World Cup Finala i Olimpijskih ogara ukoliko je to neophodno);

· Alokacija strelaca u grupe i pozicije u okviru grupe mpora da bude uradjeno putemžrebanja pod supervizijom Tehničkog delegata (tehničkih delegata). Ovo može da bude uradjeno i kompjuterskim programom prilagodjenim za tu namenu; i

· Nasumična selekcija strelišta i podela serija mora da bude pod supervizijom Tehničkog delegata (tehničkih delegata).

9.10.4.4
Prilagodjavanje Grupe

Žiri, u saradnji sa oRganizacionim komitetom, i sa odobrenjem Tehničkog delegata (tehničkih delegata), može da prilagodi žreb da bi osigurao da budu isponjeni zahtevi Žreba za grupe.

9.10.4.5    Raspored pucanja
Raspored pucanja grupa i raspored pucanja u okviru grupe mora takodje da se menja iz dana u dan od strane Organizacionog komiteta pod supervizijom Žirija. Ovo može da se uradi tako štp će grupe o članovi svake grupe pucati obrnutim redom ili tako što će se presecanje grupa uradti na način prema dogovru sa žirijem.

9.11
KVAROVI

9.11.1
DEFINICIJA KVAROVA


Neuspeh kod pravilno  napunjene puške da puca kada se povuče okidač (mehanička greška ili zastoj), ili neispravni metak koji ne isporučuje kompletno punjenje kada se upaljač udari ili kada jedno povlačenje okidača ili nenamerna operacija oba okidača na pušci sa duplim okidačem proizvede  SIMULTANO PRAŽNJENJE, biće upisano kao KVAR.

9.11.2
DOZVOLJENI BROJ KVAROVA
Strelcu je dozvoljeno da ima maksimalno dva (2) kvara po seriji, bez obzora da li je promenio pušku ili municiju.

· Sve regularne mete na kojima se dogodi dodatni kvar puške ili muncijije u istoj seriji će biti proglašene za „LOST“, bez obzira da li je strelac pokušao da puca.

· Ukoliko se sudija složi sa strelcem posle kvara da je potrebno da se puška popravi, tada može da se preduzme akcija shodno pravilo „DISABLED SHOTGUNS“.

9.11.3
IZBOR CEVI

Kada strelac koristi dvocevku, smatraće se da strelac prbo puca iz donje cevi ( ili iz cevi sa desne strane, u slučaju da su cevi jedna pored druge), osim ako strelac  ukaže sudiji pre svake serije da namerava da to uradi drugačije.

9.11.4
PROCEDURE U SLUČAJU KVARA

Odluke o kvaru bilo puške bilo municije mora da donese sudija.
9.11.4.1
U slučaju propuštenog pucanja iz bilo kog razloga, strelac mora da:

· Drži pušku upreneu prema površni leta mete;

· Ne sme da otvori oušku;

· Nesme da dodiruje sigurnosni zatvarač;

· Doda na siguran način pušku sudiji da je ovaj pregleda ,a ko je to traženp; i

· Da odgovori na sva pitanja koja mu postavi sudija.

Napomena: strelac je odgovoran da proveri pušku pošto mu je sudija vrati.

9-11-4-2
Sledeće se ne smatra kvarom:

· Neispravna manipulacija mehanizmom od strane strelca;

· Propust da se stavi metak u prvailnu komoru puške; ili

· Bilo koja greška koja se može pripisati strelcu.

9.11.4.3
Kvarovi municije (misfires)
Odluke o kvarovima muncije mora da donese sudija. Sledeće se smatra kvarovima muncije kada je firing pin identation jasno vidljiv i :
· Nije upaljen napunjeni barut;

· Isplai se samo primer;

· Izostavljeno je punjenje baruta; ili
· Neki delovi punjenja ostanu u cevi.
Municija pogrešne veličine ne sme se smatrati defektnom municijom. (stavljanje municje kalibra 20 ili 16 u pušku kalibra 12 je opasno i može da dovede do kažnajvanja pojedica za nebezbedno korišćenje puške).

9.11.5
POSTUPCI pošto je proglašen kvar

9.11.5.1  
Ako sudija odluči da neispravna piška ili kvar na pušci ili munciji nije greška strelca, i da nije moguće dovoljno brzo popraviti pušku, strelac može da korisit drugu odobrenu pušku ako može da je obezbedi u roku od tri (3) minuta pošto je puška bila proglašena za „DISABLED“.


ILI

9.11.5.2
Strelac može po dobijanju dozvole od sudije, da napusti grupu i završi preostale mete serije u vreme koje će odrediti Chief of Referees (Glavni sudija).

9.11.6
DISABLED SHOTGUNS (neispravne puške)


Odluku o neispravnoj puški mora da donese sudija.


Puška može da se smatra neispravnom ako:

· Iz nje ne može da se puca;

· Strelac koji je već imao dva (2) kvara bilo puške bilo muncije u seriji dobije dozvolu od sudije da pušku zameni;

· Puška ne izbacije zbog mehaničkog kvara; ili

· Ako se iz bilo kog drugog razloga puška smatra za neupotrebljivu.

9.11.7
PROCEDURE ZA KOMPLETIRANJE NADOKNADU SERIJE (MAKE-UP ROUND)

9.11.7.1
Trap

Strelac kome je odredjeno vreme i strelište koje ima pravilnu šemu, mora da stoji iza stanice sa koje treba da puca i njemu će biti pokazane tri (3) mete iz te grupe, posle čega sudija mora da da komandu „START“. Strelac zatim mora da dodje do stanice i da puca na uobičajen način. Posle tpoga mora da puca sa preostalih stanica kako bi završio seriju.

9.11.7.2
Dabl Trap

Strelac kome je odredjeno vreme i strelište koje ima pravilnu šemu, mora da stoji iza stanice sa koje treba da puca i tu će mu biti omogućeno da vidi regularni dubl šeme A, šeme B i šeme C,  posle čega sudija mora da da komandu „START“. Strelac zatim mora da dodje do stanice i da puca na uobičajen način na dubl. Posle tpoga mora da puca sa preostalih stanica kako bi završio seriju.

9.11.7.3
Skit

Strelac kome je odredjeno vreme i strelište koje ima pravilnu šemu, mora da stoji iza stanice sa koje treba da puca i tu će mu biti omogućeno  da vidi regularnu High i Low metu, posle čega sudija mora da da komandu „START“. Strelac zatim mora da dodje do stanice i da puca na uobičajen način zahtevani broj meta. Posle tpoga mora da puca sa preostalih stanica kako bi završio seriju.

9.11.8
NADOKNADNA SERIJA (sertifkikovanje rezultata)

Sudija mora zatim da osigura da su rezultati iz „nadoknadne“ serije i originalne prekinute serije pravilno sabrani, potpisani od strane strelac i strane sudije, pre nego što kartica bude odnešena u Klasifikacionu kancelariju.
9.12
PRAVILA PONAŠANJA ZA STRELCE I OFICIJALE

Vidi Tehnička pravila - deo 6

9.12.1
Odeća takmičara (Viid takodje Tehnička pravila - deo 6 )

9.12.1.1 Sportske pantalone, pantalone i gronji deo trenerke (za zagrevanje), za muškarce i žene i slične sportske bluze, suknje/haljine za žene su dozvoljene.

9.12.1.2  Cipele sa otvorenim prstima ili petom, sandale i svaka druga slična obuća nije dozvoljena.

9.12.1.3 Šorčevi gde donja ivica nogavice nije više od 15 cm iznad kolena
su dozvoljeni.

9.12.1.4  Košulje, majice i slični odevni predmeti sa rukavima kraćim od 10cm u dužinu ili bez rukava nisu dozvoljene.


Odeća napravljena od kamuflažnog materijala je zabranjena.

9.12.2
BIB (STARTNI) BROJEVI


Strelci moraju da nose Bib (startne) brojeve:

· Na ledjima i iznad struka;

· Sve vreme dok učestvuju na PET treninzima i na takmičenju;

· Ako ne nosi Bib broj, strelac ne može da počne ili da nastavi; i
· Bib broj mora da prikazuje dodeljeni broj što je veći moguć, ali ne sme da bude manji od 20mm u visinu.

9.12.3
Nacionalni IOC identiet

IOC nacionalna skraćenica za zemlju strelca i ime i prvi inicijal latiničnim pismom mora da bude prikazan (IOC skraćenica na vrhu) na ledjima ramenog pojasa na spoljnom odevnom predmetu i iznad BIB broja).

9.12.4
Side Blinders
Side blinders pričvršećni na kapu, kačket, nočari za puvcanje ili na traku za glavu, koji ne prelaze 60mm u dubinu su dozvoljeni. Blinders ne smju da sa produžuju dalje napred od linije od centra čela.

 ( Slika )

9.13
METE - REGULARNE, NEREGULARNE, RAZBIJENE, POGODJENE, IZGUBLJENE I „NO TARGET“
9.13.1
REGULARNE METE

· Regularna meta je jedna (1) cela meta koju je pozvao strelac i koja je puštena prema pravilima; i

· Regularni dubl su dve (2) cele mete koje jepozvao strelac i koje su simultano izbačne prema pravilima.

9.13.2
NEREGULARNE METE
Neregularna meta je meta koja nije izbaćena prema pravilima. Neregulrni dubl se dešava kada:

· Jedna (1) ili obe mete su neregularne;

· Mete nisu izbačene simultano;

· Pojavi se samo jedna (1) meta; ili

· Jedna od meta se pojavi kao „broken“ (polomljena)

9-13-3
„BROKEN“ META (polomljena)
· „broken“ meta je svaka meta koja nije u potpunosti u saglasnosti sa generalnim specifikacijama za glinene mete; i

· „broken“ meta je „NO TARGET“ i uvek mora da se ponovi.

9.13.4
„HIT“ META (pogodjena)

· Meta se proglašava za „HIT“ kada se izbaci regularna meta i kada je pogodjena prema pravilima discipline i najmanje jedan (1) vidljvi deo je polomljen sa nje; 

· Meta koja je samo 2zaprašena“, ali sakoje nema vidljivog dela, nije „HIT“;

· Kada se koriste „fleš“ (ispunjene prahom) mete, meta mora da bude proglašena za „HIT“ kada postoji vidljiv izlaz praha pošto je hitac ispaljen; i

· Sve odluke u vezi „HIT“, „LOST“, „IRREGULAR“ ili „NO TARGET“ leže na konačnoj odlusi sudije.
Napomena: Zabranjeno je uzimati glinenu metu sa strelišta da se odlući da li je ili nije ta meta „HIT“.

9.13.5
„LOST“ META (mete)


Meta (mete) moraju da budu proglašene za „LOST“ kada:

· Nije pogodjenaza vreme leta u okviru granica pucanja;

· Kada je samo „zaprašena“ i nije odlomljeno vidljivo parče;

· Strelac ne puca na regularnu metu koju je pozvao i ne potosji mehanički ili drugi spoljni razlog koji je sprečio strelca da puca;

· Strelac nije u mogućnosti da puca iz puške iz bilo kog razloga koji se može pripisati grešci strelac;

· Strelac nije u mogućnosti da puca zato što nije oslobodio „safety“, „safetz“ je spao na poziciju „safe“ ili zato što je zaboravio na napuni pušku;

· Ukoliko je puška poluautomatska, strelac nije oslobdio stop na magazinu;

· Ako je strelac posle kvara otvorio pušku ili je dodirnuo safetz pre nego što je sudija pregledao pušku; ili

· Dgodio se treči ili sledeći kvar u istoj seriji.

9.13.6
„ NO TARGETS“


· „no target“ nije relevantna za takmičenje i mora uvek da se ponovi;

· Sudija mora, ako je moguće, da pozove „no target“ pre nego što strelac puca, alo ako pozove „no target“ pošto je strelac pucao, mora da se proglasi „no target“ bez obzira da li su mete pogodjene ili ne; i

· Pošto je objavljen „no target“ strelac može da otvori pušku i pobvo se postavi.
9.14
PROCEDURE KLASIFIKACIJE I VODJENJA REZULTATA

Člana žirija odgovornog za procedure klasifikacije i vodjenja rezultata disciplina letećih meta će postvaiti bilo ISSF ili Tehnički delegat u dogovoru saPredsednikom Šotgun žirija, izmedju postavljenih članova žirija.

9.14.1 
KANCELARIJA KLASIFIKACIJA

9.14.1.1 
Dužnost je kancelarije kvalifikacija PRE takmičenja da:

· Pripremi kartice rezultata za svaku grupu; i

· Da osigura da su prave kartice za pravu grupu na pravom strelištu.

9.14.1.2
Dužnost kancelarije klasifikacija POSLE svake serije je da:

· Dobije i proveri totale pogodjenih meta i da verifikuje rezultate;

· Da upiše rezultate;

· Postavi preliminarne rezultate na javne table odmah; i

· Ako neki rezultat nedsotaje zbog protesta, takvi rezultati se moraju privremeno propustiti a ostali rezutati se moraju postaviti.

9.14.1.3
Dužnost je kanacelarije kvalifikacija na kraju svakog pucačkog dana da:

· Da da total oficijelnih rezultata u najkračem mogućem vremeu;

· Da pripremi precizne izveštaje preliminarnih rezultata za distribuciju medijima, vodjama timova, žiriju i tehničkom delegatu (delegatima);

· Da pripreme i pobjave precizan izveštaj finalnih rezultata odmah;

· Da objaevi tačne liste finalnih rezultata koje sadrže puno prezime, puno ime (bez skraćenica)BIB brojeve i IOC skraćenice zemlje svakog strelca što je pre moguće posle aztvaranja primenljivoh perioda za proteste; i

· Organizacioni komitet mora da sačuva kartice rezultata, koje pokazuje rezultate svake mete na kju je pucano, najmanje 12 meseci posle završetka takmičenja.

9.14.2
PROCEDURA VODJENJA REZULTATA

Vodjenje rezultata se radi oficijalno na svakom strelištu za svaku seriju od 25  meta za trap i skit ili 15 dublova za dabl trap disciplina:

· Na svim ISSF prvenstvima, individulane liste rezultata moraju da se vode na svakom streliptu od strane dve (2) pojedinačne osobe, to su obično pomoćne sudije;

· Jedna osoba mora da vodi trajnu oficijalnu kartu rezultata; i

· Druga osoba mora da vodi manualnu tablu rezultata, osim gde se koriste elektronske table rezultata, gde to mora da vodi sudija.

9.14.3
SCOREBOARDS - Table sa rezultatima

9.14.3.1
Strelišta sa elektronskim tablama



Sudije moraju da kontrolišu rad elektonskih tabli.

9.14.3.2
Tri osobe moraju da budu odredjene kao Pomoćne sudije kako sledi:

a/ Prva osoba mora da bude pozicionirana iza linije vatre da vodi stalnu službenu tabelu sa rezultatima

b/ druga osoba mora da bude pozicionirana u blizini elektronske table da osigura da se rezultati prikazuju na pravi način i da odmah obavesti sudiju ako rezultat nije pravilo registrovan

c/ Treća osoba mora da bude pozicionirana na strani suprotnoj od elektronske table i da takodje proverava da su prikazani rezultati ispravani.

9.14.3.3
Vidljive greške na tabli sa rezultatima

Ako u bilo kojoj fazi takmičenja rezultat koji je prikazan na tabli nije ispravan, Sudija mora da prekine pucanje i da sa što manjim zadržavanjem preduzme neophodne mere da ispravi rezultat. Ako iz bilo kog razloga to nije moguće ispraviti na displeju, moraju se preduzeti sledeće mere:

a/ Mora se proveriti postojeća tabla i proveriti do tačke gde je došlo do greške na tabli

b/ Zarim, ako je moguće zameniti je brzo ručnom tablom, uneti rezultate koji su postignuti do kvara i nastaviti seriju

c/ Ako nije moguće da se tabla zameni ručnim pokazivačem rezultata, mora se  uvesti dodatni formular za vodjenej rezulatat, uneti potvrdjeni rezultati i serija mora da se nastavi sa drugom kartom rezultata pod kontrolom kvalifilovane osobe koju imenuje Glavni sudija

d/ u slučaju da postoji razlika izmedju rezultata na dve karte sa rezultatima, prihvata se ona koja je bila pod kontrolom lica koje je postavio Glavni sudija.

9.14.3.4
Strelišta sa ručnim tablama



Tri osobe moraju da budu odredjene kao Pomoćne sudije kako sledi:

a/ Prva osoba mora da bude pozicionirana iza linije vatre da  vodi stalnu službenu tabelu sa rezultatima

b/ druga osoba mora mora da služi kao pomoćni sudija i takodje da vodi ručnu tablu

c/ Treća osoba mora da radi kao Pomoćni sudija na strani suprotnoj od ručne table i takodje da proverava da li su rezultati prikazani na tabli ispravni.

d/ svi koji beleže rezultate moraju da obeleže na karti ili na tabli nezavisno, ali bazirano na odluci koju je doneo sudija

e/ na kraju svake serije moraju da se uporede rezultati i da se unesu ispravni rezultati na zvaničnu tablu sa rezultatima pre nego što se dostave kancelariji za klasifikaciju

i

f/ Rezultati koji su prikazani na ručnim tablma moraju da imaju prednost ako postoji neka razlika.

9.14.4

Potvrda rezultata

Kada se serija završi i kada se uporede individualni rezultati, potrebno je glasno pročitati rezultate i da se sa tim rezultatima slože strelci. I tada sudija i svaki strelac moraju da potpišu ili stave incijale na kartu sa rezultatima, osim ako se strelac ne slaže sa sa rezultatom koji je za njega ubeležen i ako želi da uloži protest.

9.14.5

Rezultati

9.14.5.1
Pojedinačne discipline

Za svakog strelca moraju da se unesu čitljivo na karti rezultati svake serije i total serija u kvalifikacijama, u finalnim borbama i raspucavanju i da se postignute pozicije prikazuju u padajućem redu ( izjednačnei rezultati – pogledaj pravilo 9.15.1.1 i 9.17.2.9) 

9.14.15.2
Timske discipline

Rezultati svakog člana tima moraju da budu upusani i broj svih pogodjenih meta od strane članova tima u svakoj od serija kvalifikacija mora da bude u totalu usaglašen sa rezultatom tima čija se pozicija vodi prema opadajućem nizu ( izjednačni reultati – vidi Pravilo 9.15.3). 

9.15

Izjednačni rezultati i raspucavanje

9.15.1

Takmičenja sa finalima

Izjednačni rezultati u olimpijskim disciplinama za muškarce i žene sa finalima će se odlučivati na osnovu sledećih pravila:

9.15.1.1
Izjednačeni rezultati pre finala:

a/ ako postoje izjednačeni rezultati izmedju prvih šest takmičara posle kvalfikacionih serija, oni se neće odlučivati raspucavanjem i pozicija na kojoj će ti strelci pucati u polufinalu će se odlučiti na osnovu Pravila 9.17.2.3

b/ ako dva ili vise strelaca imaju maksimalni rezultat, primenjuje se pravilo 9.17.2.3

c/ Kada ima više od šest strelaca koji bi mogli da nastupe u finalima zbog izjednačenog rezultata, tj. više strelaca sa izjednačenim rezultatima nego odgovarajući broj mesta, ovi izjednačeni rezulati se odlučuju na osnovu raspucavanja prema pravilima za Trap, Dabl trap i skit.

d/ Strelcu koji nije na svom odrejdenom mestu i nije spreman da puca u zvanično odredjeno vreme, ne sme se dozvoliti da učestvuje u raspucavanju i biće mu automatski dodeljeno niže mesto u rapucavanju na osnovu rezultata kvalifikacija

e/ kada god je to moguće, pucanje pre finala bi trebalo da se održi na strelištu koje nije odredjeno za finale

i

f/posle raspucavanja gde se odlučuje o šest takmičara koji će ući u finale, rezulati raspucavanja će odrediti rangiranje svih strelaca koji su učestvovali u raspucavanju. Svaki preostali strelac sa jednakim rezultatom u raspucavanju će biti rangiran prema pravilu „brojanje unazad“.

9.15.1.2
Pravilo „brojanje unazad“

Svi izjednačni rezultati koji se odredjuju ovim metodom moraju da se odluče kako sledi:

a/Rezulat poslednje serije od 25 meta (dabl trap 15 dublova) moraju da se uporede, pobednik je strelac sa najvišim rezultatom u toj seriji.

b/ u slučaju  da rezultat i dalje nije prelomljen, prethodna serija se uporedjuje i ako i tada izjednačenje nije prelomljeno, koristi se serija i pre nje i tako dalje,

i 

c/ ako se rezultati po serijma i dalje izjednačeni, mora se odlučivati na osnovu brojanja unapred od prve mete poslednje serije ( a ako je potrebno, od prethodne serije) sve dok se ne dodje do „0“. Strelac sa najviše uzastopnih pogodaka pre „0“ će dobiti više mesto.

9.15.1.3
Rangiranje

Pojedinačni izjednačeni rezultati od sedmog i nižih mesta, koji nisu odredjeni raspucavanjem, moraju da budu rangirani  prema pravilu „brojanje unazad“.

9.15.2.

Takmičenja bez finala

9.15.2

Pojedinačni izjednačeni rezultati

Izjednačeni rezultati u ne-olimpijskim disciplinama i kategorijama i drugim takmičenjima bez finala će se odlučivati kako sledi:

9.15.2.2
Izjednačeni rezultati sa maksimalnim rezultatima

Ovi izjednačeni rezultati neće biti prelmljeni, nego će se deliti prvo mesto sa imenima poredjanim abecednim redom (prezimena). Sledeće mesto će biti odgovarajuće numerisano.

9.15.2.3
Izjednačeni rezultati za prvih šest mesta



Oni moraju da se odluče na osnovu raspucavanja:

a/ startna pozicija se odlučuje na osnovu postojećeg rezultata iz kvalifikacija (najviše plasirani strelac puca prvi)

b/ kada više strelaca imaju izjednačen rezultat za više od jednog rangiranog mesta, napr. dve strelca su izjednačena za drugo mesto ( mesto 2 i 3 ) i dva strelca su izjednačena za peto mesto ( mesto 5 i 6), oni će svi pucati na jednom strerlištu da se odluči o indvidulanom rangiranju

i

c/ izjednačeni rezultat za najniže mesto će se prvo pucati. Zatim će pucati za sledeće više mesto sve dok se ne prebiju svi izjednačeni rezultati. Svi strelci sa izjednačnim rezultatima će biti rangiarni prema rezultatima postignutim u seriji raspucavanja.

9.15.2.4
Izjedančeni rezultati od sedmog mesta i niže

Pojedinačni izjednačeni rezultati za sedmo  mesto i niža mesta, koji nisu odlučeni raspucavanjem, moraju se rangirati na osnovu pravila „brojanje unazad“.

9.15.3

Timovi – izjednačni rezultati

Ako dva ili više timova imaju jednak rezultat, rangiranje se odlučuje na osnovu kombinovanih rezultata članova tima u poslednjoj seriji meta, zatim u pretposlednjoj, itd; sve dok se rezultat ne prelomi.

9.15.4

Raspucavanje

9.15.4.1
Opšte

a/ Ako verme raspucavanje nije najavljeno unapred, strelci koji su uključeni moraju da budu u kontaktu sa direktorom takmičenja bilo lično ili preko svog vodje tima kako bi bili spremni da pucaju kada budu pozvani na raspucavanje; i

b/ Svaki strelac koji nije na odredjenom mestu i spreman da puca u vreme zvaničnog startnog vremena će biti proglašen za „ABSENT“, neće mu biti dozvoljeno da učestvuje u raspucavanju i biće automatski rangiran niže u rezultatima raspucavanja sa svojim rezultatom iz kvalifikacija.

9.15.4.2
Raspucavanje pre finala

Raspucavanja pre finala moraju da se vrše standardnim metama, osim kada se mogu koristiti i  „fleš“ mete istog tipa kao što su korišćene u kvalifikacijama. Raspucavanja pre finala bi trebalo da počnu u okivru maksimalno trideset minuta pošti je završeno regularno pucanje.

9.15.4.3
Raspucavanja u finalima

Raspucavanje u finalima se mora voditi u saglasnosti sa pravilima izjednačnih rezultata prema pravilu 9.17.2.9.

9.15.4.4
Vrema priprema strelca u raspucavanju
Pošto je sudija dao komandu „start“ ili pošto je prethodni strelac pucao na regularnu metu, strelac mora da zauzme poziciju, napuni pušku i pozove metu, ili dubl, u okviru 12 sekundiod  zauzimanja stanice u trapu i dabl trapu ili u okviru 30 sekundi u skitu. U slučaju nepridržavanja ovog vremenskog ograničenja primeniće se penali.
9.15.5

Procedure raspucavnja pre finala ( trap, dabl trap i skit)

9.15.5.1
Sigurnost: Nijedan strelac ne sme da ubaci metak u bilo koji deo puške sve dok ne stoji na poziciji i priprema se da puca.

9.15.5.2
Trap



a/ pre početka raspucavanja izbaciće se leva i desna meta iz svake stanice. Svi strelci sa izjednačenim rezultatima moraju da se postroje iza stanice 1 u redosledu prema postojećem rezultatu iz kvalfikacija (najbolje plasirani strelac puca prvi). Počev od stanice 1 moraju da pucaju na regularne mete dok se izjednačeni rezultati ne prebiju prema sledećoj sekvenci: stanica 1 leva meta, stanica 2 desna meta, stanica 3 leva meta, stanica 4 desna meta, stanica 5 leva meta , onda stanica 1 ponovo samo ovog puta se ispucava desna meta i tako dalje;


b/prvi strelac mora da se na komandu pomeri na stanicu, napuni pušku i pozove metu kako je prikazano u odeljku a/ iznad;


c/ dozvoljen je samo jedan pucanj na svaku metu;


d/ posle pucanja, strelac mora da se pomeri na kraj reda strelaca koji još nisu pucali;


e/ svaki strelac mora da učini to na isti način;


f/ Ako je posle pucanja svih strelaca na stanici jedan ostao izjednačen rezultata, svi strelci moraju da se pomere na stanicu dva i da ponove proceduru; i


g/ sistem pucanja stanica po stanica mora da se nastavi sve dok postoji izjednačen rezultat.

9.15.5.3
Dabl trap

A/ svi strelci sa izjednačenim rezultatima moraju da se poredjaju  iza  Stanice 1 prema redosledu njihovog rangiranja iz kvalifikacija (najviše plasirani strelac puca prvi). Počev od stanice 1 moraju da pucaju na regularni dubl (šema C) dok svi rezultati nisu prelomljeni.

B/ pre nego što počne raspucavanje, sudija mora da pokaže jedan regularni dubl (šema C)

C/ prvi strelac mora posle komande da se pomeri na stanicu, napuni pušku i pozove dubl

D/  Posle pucanja, strelac mora da napusti stanicu i da stane na minimum 1 metar iza sledeće stanice

e/ Svi strelci koji su u raspucavanju moraju da urade isto

f/ Prvi strelac ne može da predje na stanicu dokle god sudija ne da komandu »start«

g/ Strelac(strelci) koji promaše najveći broj meta na odredjenoj stanici su izgubili i moraju da se povuku; i

h/ ovaj proces se nastavlja dokle se ne prebiju svi izjednačeni rezultati.

9.15.5.4
Skit

a/ pre početka raspucavanja, prvi strelac mora da stoji odmah iza stanice 4 i da mu bude dozvoljeno da vidi jedan regularni dubl

b/ Svi strelci će tada pucati naizmenično na stanici 4 prema redosledu odredjenom njihovim rezultatom iz kvalifikacija ( strelac sa najvišim rangom puca prvi)

c/ Pošto sudija da komandu »start«, prvi strelac  mora da se pomeri na stanicu, napuni pušku i pozove regularni dubl (visoki/niski). Zatim mora da napusti stanicu i da dodje na kraj reda strelaca koji još trebaju da pucaju

d/Svi strelci koji su u raspucavanju moraju da urade isto

e/ strelac(strelci) koji promaše najveći broj meta posle svakog dubla su izgubili i moraju da se povuku

f/svi koji i dalje imaju izjednačen rezultat moraju da ostanu, i prvi strelac tada prelazi na drugu stanicu, puni pušku i puca na reverzni dubl (niski/visoki). On tada mora da napusti stanicu i da ode na kraj reda strelaca koji još nisu pucali

g/ svi strelci koji su i dalje sa izjednačenim rezultatima moraju da urade isto; i

h/ ako još ima neprelomljenih rezulatat, ova procedura pucanja na regularni dubl i onda na reverzni dubl mora da se nastavi dok svi rezultati nisu odlučeni.

9.16

PROTESTI I ŽALBE

9.16.1

Prekaršaji pravila

Žiri, glavni sudija i  sudija će odlučivati o prekršajima pravila  bazirano na 3 klase povrede i  prekršaja pravila:

a/ OPEN – neskriveno

b/ TECHNICAL – manja povreda pravila; i

c/ CONCEALED – namerna ili veoma ozbiljna povreda pravila ili sigurnosti

9.16.2

Žiri je odgovoran za proveru i odlučivanje o stepenu penala koji će biti izrečen za sve prijavljene prekršaje, osim onih koji se izriču automatski u okviru ovih pravila.

9.16.3
Kada se podignu kartoni za prekršaj pravila, oni moraju da budu praćeni komandom »warning« (žuti karton) , »deduction« (zeleni karton) ili »diqualification« (crveni karton) prema odgovarajućem prekršaju, na način koji ne ostavlja nedoumicu kod prekršioca u pogledu preduzete akcija. Nije nepohodno da se pokaže karton opomene pre izdavaanja bilo kartona za oduzimanje poena ili za diskvalifikaciju.

9.16.4.
»WARNING«  (žuti karton)

9.16.4.1
Otvoreni prekršaji



U slučaju inicijalnog otvorenog prekršaja pravila, kao što su:




a/ prekršaj pravila oblačenja – dress code


b/ nepotrebno prekidanje pucanja


c/primanja neleganih saveta od strane trenera  za vreme takmičenja



d/ neodobrenog ulaska u takmičarski prostor


e/ nesportskog ponašanja


f/ namernog pokušaja da se izbegne smisao pravila; ili


g/ nekog drugog incidenta koji zahteva da se izda upozorenje

9.16.4.2
»WARNING« (žuti karton) koji se pojavljuje na odgovarajućem zapisniku rezultata od strane člana žirija, glavnog sudije ili sudije,  daće se prvo, kako bi strelac, trener ili službeno lice tima mogli da imaju priliku da isprave grešku.

9.16.4.3
Ako strelac ne ispravi grešku koja je navedena za toku odobrenog vremena, primeniće se penali.

9.16.4.4
Kod ponovljenih povreda od strane trenera, ili drugog službenog lica tima, žiri će zahtevati da prekršilac napusti okolinu strelišta za vreme ostatka serije i strelac može da dobije penale.

9.16.4.5
Tehnički prekršaji



U slučaju inicijalnog tehničkog prekršaja za vreme takmičarske serije kao što je:


a/ foot fault (pogrešno postavljena stopala)


b/ prekoračenje vremena dozvoljenog za pozivanje mete


c/ u skitu, kada strelcov položaj READY nije prema pravilu



d/ u skitu, osim na stanici 8, strelac otvori pušku izmedju dva singl pucnja na istoj stanici; ili


e/praćenje ili usmeravanje puške za »slow« ili »fast«  povlačenje mete bez pucanja

9.16.4.6 
Sudija će pokazati »WARNING« (žuti karton)  obeležen na odgovarajućem kartonu za rezultate svakom strelcu prekršiocu.

9.16.4.7
Svaka meta koja je proglašena za »lost« od strane sudije za svaki drugi ili sledeći slučaj u seriji za bilo koji od prekršaja gore pomenutih mora biti obeležena na katronu rezultata od strane sudije pre nego što se karton pošalje u kancelariju klasifikacija.

9.16.5
DEDUCTION (zeleni karton)

9.16.5.1
Oduzimanje meta za druge prekršaje izdate od strane najmanje dva člana žirija mora da se obavi iz serije u kojoj je došlo do prekršaja.


Oduzimanje jednog poena mora se dati za svaki od sledećih slučajeva:


a/sprečavanje drugog strelca na nesportski način


b/ propust da bude prisutan ili da obezbedi odgovarajuću zamenu kada se od njega zahteva da bude pomoćni sudija



c/ Ako, kada je pitan da da neko objašnjenje za incident, strelac svesno i sa znanjem da pogrešnu informaciju


d/ ako se strelac na prijavi na vreme za fazu polufinala; i


e/ diranje opreme strelišta posle inicijalnog prekršaja.
9.16.5.2
NEKOMPLETNE SERIJE



Oduzimanje svih ostalih poena u seriji mora da se odredi od strane većine Žirija u slučajevima kada strelac napusti strelište bez kompletiranja serije bez dozvole sudije.

9.16.5.3
ODSUTNI STRELAC


Ako strelac nije prisutan na strelištu kada se njegovo ime proverava sa kartona rezultata, sudija mora da glasno tri puta pozove strelčev BIB broj i ime u roku od jednog minuta. Ako se strelac ne pojavi do kraja tog minuta, sudija mora da ga proglasi ODSUTNIM i ne sme mu se dozvoliti da pristupi grupi i pucanje mora da počne bez njega.

9.16.5.4
Nadoknadna serija za odsutnog strelca



a/ strelac koji je proglašen ODSUTNIM mora da se pojavi kod glavnog sudije pre nego što njegova grupa završi sa tom serijom i da zatraži dozvolu da puca propuštenu seriju. Ukoliko propusti da to učini, može da dodje do diskvalifikacije, i


b/ strelcu će tada biti dizvoljeno da puca propuštenu seriju u vreme i na strelištu koje mu dodeli glavni sudija, sa oduzimanjem tri poena koji će biti primenjeni na prva tri pogodka u nadoknadnoj seriji. Strelac bi trebalo, ako može, da puca nadoknadnu seriju na istom strelištu sa kojeg je bio primoran da ga napusti.

9.16.5.5
IZUZIMAJUĆE OKOLNOSTI


Ako strelac dodje kasno za takmičenje ili propusti da se prezentuje kod glavnog sudije pre nego što je njegova grupa završila sa serijom i ako može da se dokaže da je kašnjenje bilo izazvano okolnostima van njegove kontrole, Žiri mora kad god je to moguće da mu pruži priliku da uzme učešće bez prekidanja celokupnog programa pucanja. U tom slučaju, glavni sudija će odrediti kada i gde će strelac da puca i neće se primeniti penali.

9.¸16.6
DISKVALIFIKACIJA (CRVENI KARTON)

9.16.6.1
Diskvalifikacija se može dodeliti samo odlukom većine žirija.

9.16.6.2
Diskvalifikacija strelca, ili zabrana službenom licu tima ili treneru da bude na strelištu može da se da u sledećim slučajevima:



a/ ozbiljni prekršaji po pitanju sigurnosti i prekršaji pravila o sigurnosti


b/ Rukovanje puškom na opasan način (ponovljeni slučajevi nehotničnih  ispaljivanja mogu da budu uzrok razmatranja)


c/ rukovanje napunjenom puškom pošto je data komanda »stop«


d/ ponavljanje incidenata koji su već bili predmeti opomena i oduzimanja poena


e/ korišćenje municije koje nije u saglasnosti sa ISSF  pravilima kako bi se došlo do prednosti


f/ namerno vredjanje bilo kog službenog lica tima ili strelišta


g/ nastavljeno odbijanje strelca da služi kao pomoćni sudija


H/ namerni izostanak da puca prethodno propuštenu seriju


i/ svesno i sa znanjem davanje pogrešnih informacija u namernom pokušaju da sakrije činjenice ozbiljnih slučajeva


j/ slučajevi gde se prekršaji namerno skrivaju; ili


k/ prekršaji pravila vezano za puške i za pozicionu marker traku u skitu.

9.16.7
Diskvalifikacije u Finalima


Ako je strelac diskvalifikovan iz bilo kog rzloga za vreme finala, on će biti rangiran kao poslednji izmedju učesnika u finalima, ali će zadržati svoj skor u kvalifikacijama u svim štampanim rezultatima.

9.16.8
VERBALNI PROTESTI

9.16.8.1
Pravo na protest


Svaki strelac ili službeno lice tima ima pravo na protest u vezi uslova na takmičenju ili odluke ili akcije odmah i verbalno službenom licu takmičenja (članu žirija, glavnom službenom licu strelišta ,glavnom sudiji, itd).

9.16.8.2
Ovakvi protesti mogu da se upute za sledeće slučajeve:


a/ kada se ne primenjuju ISSF pravila


b/ Kada se ne prati tekići program takmičenja


c/ neslaganje sa odlukom ili akcijom nekog od službenih lica takmičenja ili člana žirija; i


d/ ukoliko je strelac bio ometan ili onemogućen od strane drugog strelca, službenog lica takmičenja, gledalaca, medija ili drugih osoba i dogadjaja.


Napomena: samo strelac na koga se to odnosi može da uputi pitanje vezano za odluku sudije za HIT, LOST, NO TARGET ili IRREGULAR metu preduzimajući akciju kako je navedno u pravilima 9.16.8.1 i 9.16.11.1.

9.16.8.3
Službena lica takmičenja koja prime verbalni protest moraju da ih odmah uzmu u razmatranje i da preduzmu mere da odmah isprave situaciju ili da upute slučaj na žiri da donese odluku. Pucanje može biti privremeno prekinuto ukoliko je to apsolutno neophodno.

9.16.9

PROTESTI U PISANOJ FORMI

9.16.9.1
Pravo na protest

a/ svaki strelac ili službeno lice tima koje se neslaže sa akcijom ili odlukom kod verbalnog protesta može da napravi formalni protest u pisanoj formi žiriju; ili

b/ pisani proest može da se dostavi bez prethodno uradjenog verbalng protesta.

9.16.9.2
Vremenski limit protesta

Svaki pisani protest mora da bude primljen u roku do 20 minuta posle završetka serije u kojoj se navodno dogodio incident. Protest mora da bude praćen odgovarajućom taksom.

9. 16.10.
Žalbe

9.16.10.1
Pravo na žalbu

U skučaju neslagnaja sa odlukom žirija, predmet se može predati žalbenom žiriju, osim za odluke koje je doneo Žiri za proteste u finalu. Žiri za proteste u finalu mora da se sastoji od dva člana žirija za leteće mete i jednog člana žalbenog žirija kako odrede tehnički delegat i predsednik žirija za leteće mete (pogledaj takodje pravilo 9.17.2.6 d).

9.16.10.2
Vremenski limit za žalbe

Takve žalbe moraju da se dostave u pismenoj formi najkasnije u roku od 20 minuta od kada je  žiri proglaso odluku. Žalba mora da bude praćena odgovarajućom taksom.

9.16.10.3.
ODLUKA ŽALBENOG ŽIRIJA



Odluka žalbenig žirija ili žirija za proteste u finalu je konačna.

9.16.11
Neslaganje za odlukom sudije

9.16.11.1
Postupak strelca

A/ ako se strelac ne slaže sa odlukom sudije vezano za odredjenu metu, mora da odmah reaguje, pre nego što je sledeći strelac pucao, tako što će podići ruku i reći »PROTEST«; i

b/ Sudija tada mora da privremeno prekine pucanje i posle savetovanja sa pomoćnim sudijama donese odluku.

9.16.11.2
Postupak službenig lica tima

A/ ako službeno lice tima nije zadovoljno sa finalnom odlukom sudije, osim za HIT, LOST, NO TARGET ili IRREGULAR mete,  on ne sme da zadržava pucanje, ali mora da privuče pažnju sudije koji će o tome napraviti belešku na karti rezultata da je strelac i dalje pod protestom; i



b/ ovaj protest mora da bude rešen od strane žirija.

9.17 FINALA U OLIMPIJSKIM DISCIPLINAMA LETEĆIH META

Finala mogu da se pucaju ili na posebnom strelištu odredjenom kao Finalno strelište i koje se ne koristi za vreme kvalifikacija ili na jednom od strelišta na kome su se pucale kvalifikacije.
9.17.1 FORMAT FINALA:
A/ Kompletan program ( opšta pravila 3.3.2.3 i 3.3.4) mora biti ispucan u svakoj olimpijskoj disciplini kao kvalifikacija za finale. Šest (6)  najbolje plasiranih strelaca u kvalifikacijama nastavljaju u finale;

B/ Finale se sastoji iz dva (2) dela, polufinale i dva (2) meča za medalje;

C/ Finalisti kreću od nule u svakoj fazi finala: rezultati iz kvalifikacija ili polufinala se ne prenose; i

D/ Posle polufinala, strelci koji su na prvom i drugom mestu nastavljaju u meč za zlatnu medalju; treće i četvrto plasirani strelci iz polufinala nastavljaju u meč za bronzanu medalju. Petoplasirani i šestoplasirani strelci se eliminišu.

9.17.2 OPŠTE PROCEDURE FINALA

9.17.2.1 VREME PRIJAVLJIVANJA

a/ Strelci u polufnalu moraju da se prijave na finalno strelište najkasnije 15 minuta pre stratnog vremena polufinala;

b/ Jedan (1) kazneni poen će biti oduzet od rezultata za prvu pogodjenu metu u fazi polufinala ako se strelac ne prijavi na vreme:

c/ Strelaci moraju da se prijave sa svojom opremom, odećom za takmičenje i uniformom nacionalnog tima koja moće da se nosi za vreme proglašenja pobednika. Žiri mora da potvrdi da su svi finalisti prisutni i da su njihova imena i nacionalnost prvailno ispisani u sistemu rezultata i na tablama. Žiriji moraju da završe kontrolu muncije i opreme što je pre moguće pošto se strelci prijave; i 

d/ Svaki finalista koji se ne prijavi za početak Prezentacije za bilo koju fazu za koju se plasirao, neće moći da startuje i biće plasiran na poslednje mesto u toj fazi.

9.17.2.2 STARTNO VREME. Stratno vreme za polufinale je kada se izda komanda START za prvi pucanj u meču.

9.17.2.3 STARTNE POZICIJE I BIB BROJEVI. Startne pozicije za polufinala se odredjuju prema nasumičnom žrebu koja mora biti odradjen automatski kompjuterski kada se izdaju Startne liste za finale (vidi Pravilo 9.15.1.1). Novi BIB brojevi (1-6) će biti izdati. U svim polufinalima i finalnim fazama i raspucavanju, strelci će pucati prema rasporedu BIB brojeva ( najniži broj puca prvi).

9.17.2.4 PROBNO PUCANJE I POKAZIVANJE META. Pre početka polufinala, mete moraju da budu prikazane i strelcima mora biti dozvoljeno probno pucanje.

9.17.2.5 SPECIJALNA OPREMA. Finalna strelišta moraju da budu opremljena sistemom zvučnika za potrebe NAJAVLJIVAČA , sedištima za Žiri i za trenere svakog finaliste, jednom zvaničnom tablom za rezultate (elektronskom ili ručnom) i elektronskim sistemom merenja vremena za kontrolu vremenskog limita priprema.

9.17.2.6 OFICIJALI FINALA. Vodjenje i supervizija finala će vršiti sledeća lica:

a/ SUDIJA. Iskusni sudija sa ISSF sudijskom licencom za leteće mete mora da vodi finala:

b/ POMOĆNE SUDIJE I SUDIJA ZA MERENJE VREMENA.

Dve sudije moraju da budu imenovane za Pomoćne sudije da pomognu i savetuju Sudiju koji vodi takmičenje. Jedan sudija mora da bude zadužen za upravljanje elektronske naprave za merenje vremena. Sve sudije će biti izabrane izmedju sudija koje su imenovane za sudije takmičenja.

c/ ŽIRI TAKMIČENJA. Žiri takmičenja mora da vrši superviziju vodjenja finala. Jedan (1)  član Žirija mora da bude odredjen za Izvršnog člana žirija:

d/ ŽIRI ZA PROTESTE U FINALU.  Jedan (1) član Apelacionog žirija, izvršni član žirija i jedan (1) drugi član Takmičarskog žirija, po izboru Tehničkog delegata i Predsedavajućeg žirija, moraju da odlučuju o svakom protestu do koga može doći tokom finala; 

e/ TEHNIČKO SLUŽBENO LICE. Oficijelni provajder rezultata imenuje Tehničko službeno lice da pripremi i vodi tehnički sistem rezultata i grafičko prikazivanje rezltata. U slučaju tehničkih problema koji mogu da utiču na Finale, on će direktno kontaktirati Izvršnog člana žirija i sudiju kako bi se brzo donele odgovarajuće odluke; i

f/ NAJAVLJIVAČ. Jedno službeno lice koje odredi ISSF ili Organizacioni komitet mora da bude odgovoreno za predstavljanje finalista, najavljivanje rezultata i davanja informacija posmatračima.

9.17.2. 7
PRODECURA TAKMIČENJA.  Finalne serije sa jednim polufinalom i dva meča za medalje se vode prema ovim procedurama. Tehnička pravila za svaku disciplinu takodje se primenjuju u finalima osim tamo gde su opisane razlike u ovom Pravilu ( Pravilo 9.17).

a/ TRAP. 
Svaka faza Polufinala i mečeva za medalje se sastoji od 15 meta. Finalisti pucaju samo jednim metkom na svaku metu. U polufinalu, strelci će zauzimati pozicije 1-2-3-4-5-6 prema redosledu BIB brojeva (9.17.2.3 najniži BIB broj puca sa pozicije 1). Pošto je ssvaki strelac pucao na poziciji, mora da se pomeri na sledeću poziciju da nastavi da puca sa te pozicije. U polufinalu, finalisti će pucati na jednu (1) levu, jednu (1) pravu i jednu (1) desnu metu sa svake pozicije.  U mečevima za medalje, strelci će pucati samo sa  pozicija 2-3-4. Dva (2) strelca će početi sa pozicija 2 i 3 ( niži BIB broj na poziciji 2). Strelci pucaju jednu metu sa svake stanice i onda idu dalje. U svakom meču za medalje finalisti će pucati  po dve (2) leve, jednu (1) pravu i dve (2) desne mete sa svake pozicije. Sistem merenja kontrole vremena priprema od 12 sekundi mora da se koristi tokom polufinala i mečeva za medalje.

b/ DABL TRAP.
Svaka faza Polufinala i mečeva za medalje se sastoji od 15 dublova. Finalisti pucaju samo jednim metkom na svaku metu. U polufinalu, strelci će zauzimati pozicije 1-2-3-4-5-6 prema redosledu BIB brojeva (9.17.2.3 najniži BIB broj puca sa pozicije 1). Pošto je svaki strelac pucao na poziciji, mora da se pomeri na sledeću poziciju da nastvai da puca sa te pozicije. U polufinalu, finalisti će pucati na tri (3) dubla na svakoj poziciji (jedna šema A, jedna šema B i jedna šema C ) nasumično odabrane.  U mečevima za medalje, strelci će pucati samo sa  pozicija 2-3-4. Dva (2) strelca će početi sa pozicija 2 i 3 ( nići BIB broj na poziciji 2). Strelci pucaju jedan dubl sa svake stanice i onda idu dalje. U svakom meču za medalje finalisti će pucati  po pet (5) dublova  sa svake pozicije (dva šema A, dva šema B i jedna šema C) nasumično izabrane. Sistem merenja kontrole vremena priprema od 12 sekundi mora da se koristi tokom polufinala i mečeva za medalje.

c/ SKIT.  Svaka faza Polufinala i mečeva za medalje se sastoji 8 dublova (16 meta). Finalisti pucaju sa pozicija 3-4-5-4 ovim redosledom (najniži BIB broj puca prvi). Finalisti pucaju jedan (1) regularni i jedan (1) obrnuti dubl sa svake stanice. Sistema merenja kontrole vremena priprema od 30 sekundi mora da se koristi tokom polufinala i mečeva za medalje.

9.17.2.8 
IZJEDNAČNI REZULTATI, peto i šesto mesto
Dva finalsita koji su eliminisani posle Polufinala će biti rangirani na osnovu njihovih rezultata iz polufinala. Rezultat će biti odlučen na osnovu pravila brojanja unazad u polufinalu. Ako rezultat nije odlučen, ova dva strelca će biti rangirana na osnovu rezultata iz kvalifikacija.

9.17.2.9
Procedura raspucavanja kod izjednačenih rezultata
Izjednačeni rezultati koji se odnose na drugo ili četvrto mesto na kraju polufinaka ili na izjednačen rezultata u mečevima za medalje će se odlučiti na osnovu raspucavanj. U slučaju da ima više od jednog izjednačenog rezultata na kraju polufinala, najniža pozicija se raspucava prva. Startna pozicija za strelce sa izjednačenim rezultatima u raspucavanju se odlučuje na osnovi Strartnog broja ( BIB), gde najniži broj puca prvi, Raspucavanje će se vršiti prema sledećem pravilu:

A TRAP


Svi strelci sa izjednačenim rezultatom na kraju polufinala moraju da se poredjaju iza pozicije 1 po redu startnih brojeva. Počevši od pozicije 1 mora svaki strelac da puca na regularne mete sve dok se izjednačeni rezultati ne odluči prema sledećoj sekvenci:

Pozicija 1 – leva meta

Pozicija 2 – desna meta

Pozicija 3 –leva meta

Pozicija 4 – desna meta

Pozcija 5 - -leva meta

I onda ponovo pozicija 1, ovoga puta desna meta i tako dalje. Dozvoljen je samo jedan metak na svaku metu. Posle pucanja, strelac mora da se pomeri na kraj reda strelaca koji još nisu pucali,. Svaki strelac sa izjednačenim rezultatom mora da uradi isto. Strelci sa izjedančenim rezultatima kod mečeva za medalje moraju isto da rade ali sa pozicija 2-3-4

9.17.3
 
PROCEDURA ZA VODJENJE FINALA

	Vreme
	Faza
	Procedura

	a) 

15 minuta ranije
	Prijavljivanje polufinalista
	Vodje timova su odgovorne da obezbede da se njihovi strelci  prijave na finalno strelište na vreme (Pravilo 9.17.2.1).

	b)

10 minuta

pre
	Pokazivanje meta i probno pucanje
	Sudija će dozvoliti strelcima polufinalistima da završe svoje zagrevanje i probno pucanje i pokazaće mete prema pravilima za svaku disciplinu. Žiri će sprovesti kontolu municije i opreme.

	c)

5 munuta pre
	Okupljanje za predstavljanje
	Šest (6) strelaca u polufinalu, sudija i zaduženi član žirija moraju da se prijave na odredjeni prostor u centru strelišta

	d)

4 minuta pre
	Predstavljanje

Finalista
	Najavljivač će predstaviti, prema BIB stratnim brojevima, strelce u prvom polufinalu dajući njihovo ime, rezultat iz kvalifikacija i kratku informaciju o najznačajnjim rezultatima svakog strelca. Finalisti će biti predstavljeni po redu počevši od strelca sa leve strane (strelci su okrenuti prema gledalištu).

Najavljivač će takodje predstaviti sudiju i člana žirija na dužnosti.

	e)

1 minut pre
	Priprema polufinala
	Jedan (1) minut pre prvog pucnja u polufinalu, sudija će uputiti strelce da idu na svoje pucačke pozicije.

	f)

0 minuta pre
	Početak polufinala
	Sudija će uputiti  prvog strelca da počne dajući komandu START. Svaki strelacu u trapu i dabl trapu ima dvanaest (12) sekundi da pozove metu odnosno dubl.

U skitu, na svakoj poziciji, svaki finalista ima trideset (30) sekundi  pošto je zauzeo poziciju da pozove i puca na oba dubla.

	g)

Pauza za tablu sa rezultatima
	Pauze za tablu sa rezultatima će se primenjivati za vreme polufinala pošto su svi strelci pucali na pet meta ili dublova, a u mečevima za medalje pošto su svi strelci pucali na tri mete odnoso tri dubla.

Televizijska produkcija će iskoristiti ovu pauzu da prikaže trenutne rezultate i rangiranje u svojoj produkciji. Najavljivač će dati kratki komentar o strelcima i rezultatima. Posle 5-25 sekundi, sudija će uputiti prvog strelca da počne sa sledećim pucanjem dajući mu komandu READY.

	H)

Kompletiranje faze
	Na kraju polufinala, član žirija na dužnosti mora odmah da ustanovi da li postoje izjednačeni rezultati. Ako ih nema, on će odmah objaviti RESULTS ARE FINAL. Ako ima izjednačenih rezultata po pitanju drugog i četvrtog mesta, član žirija će uputiti sudiju da vodi raspucavanje dokle god se rezltat ne prelomi. Ako ima izjednačenih rezultata za oba mesta, prvo se ide na raspucavanje za četvrto mesto.

Pošto se rezultat prelomi, član žirija mora odmah da objavi RESULTS ARE FINAL.

Na kraju polufinala, najavljivač će objaviti dva (2) strelca koji su eliminisani, dva (2) strelca koji će se boriti u meču za bronzanu medalju i dva (2) strelca koja će se boriti u meču za zlatnu medalju.

	i)

Početak mečeva za medalje
	Posle pauze od dva (2) do tri (3) minuta, mečevi za medalje moraju da počnu. Meč za bronzanu medalju se prvi održava. Posle pauze, sudija će pozvati strelce u meču za bronzanu medalju na strelište kako bi bili predstavljeni.

Mete se neće pokazivati i NEĆE biti dozvoljeno probno pucanje pre početka mečeva za medalje.

Startna pozicija će biti odredjena na osnovu BIB broja.

Izjednačeni rezultati na kraju meča za medalje se odlučuju putem raspucavanja (vidi procedure raspucavanja).

	j)

Predstavljanje meča za bronzanu medalju
	Pošto su strelci pozvani na strelište, najavljivač će predstaviti strelce koji će se takmičiti u meču za bronzanu medalju.

	k)

Meč za bronzanu medalju
	Posle najave strelaca, sudija će ih uputiti da podju na svoje pucačke pozicije. Posle jednog (1) minuta, sudija će dati komandu START prvom stelcu. Takmičenje će se nastaviti prema gore navedenim procedurama do odluke o bronaznoj medalji. Ako je na kraju meča izjednačen rezultat, odmah će se započeti sa procedurom raspucavanja.

	l)

Predstavljanje meča za zlatnu medalju
	Po završetku meča za bronzanu medalju, najavljivač će objaviti osvajača bronzane medalje i strelca koji je osvojio četvrto mesto i predstaviti strelce koji će se takmičiti u meču za zlatnu medalju. 



	m)

Meč za zlatnu medalju
	Odmah po najavi strelaca za meč za zlatnu medalju, sudija će uputiti strelce da zauzmu svoje pucačke pozicije. Posle jednog (1) minuta, sudija će dati komandu START prvom strelcu. Takmičenje će se nastaviti prema gore navedenim procedurama do odluke o zlatnoj medalji. Ako je na kraju meča izjednačen rezultat, odmah će se započeti sa procedurom raspucavanja.

	n)

Pošto je odlučeno o medaljama
	Pošto član žirija na dužnosti objavi RESULTS ARE FINAL , najvaljivač mora odmah da objavi osvajače medalja na ovaj način:

»OSVAJAČ ZLATNE MEDALJE, KOJI PREDSTAVLJA (DRŽAVA) JE....«

»OSVAJAČ SREBRNE MEDALJE, KOJI PREDSTAVLJA (DRŽAVA) JE....«

»OSVAJAČ BRONZANE MEDALJE, KOJI PREDSTAVLJA (DRŽAVA) JE....«

THE GOLD MEDAL WINNER, REPRESENTING...... IS 

THE SILVER MEDAL WINNER, REPRESENTING ..... IS

THE BRONZE MEDAL WINNER, REPRESENTING .... IS


9.17.4
NEISPRAVNOSTI (KVAROVI)  PUŠKE ILI MUNCIJE

a) Ako sudija odluči da neispravna puška, ili neispravnosti kod puške ili muncije, nije greška strelca, strelcu se daje ne više od tri (3) minuta da popravi pušku ili da obezbedi drugu odobrenu pušku ili da zameni municiju. Ako ovo ne može da bude obavljeno u okviru tri (3) minuta, strelac mora da se povuče.

b) Pošto je kvar ispravljen ili pošto se strelac povukao, finalna faza može da se nastavi. Finalna pozicija strelca koji se povukao će biti odredjena na osnovu ukupnog broja pogodjenih meta  do vremena kada se kvar dogodio.

c) Strelcu je dozvoljeno maksimlano dva (2) kvara za vreme finala, uključujući i raspucavanja i bilo kojoj fazi finala, bez obzira da li je ili nije pokušao da ispravi kvar.

d) Bilo koja regularna meta na kojoj se dogodio sledeći  kvar će biti proglašena LOST bez obzira da li je ili nije strelac pokušao da puca.

9.17.5
Protesti za vreme finala

a) Ako se neki od strelaca ne složi sa  sudijinom odlukom vezano za HIT, LOST, NO TARGET ili IRREGUAL  metu, mora odmah da reaguje pre nego što sledeći strelac puca, time što će podići ruku i kazati PROTEST.

b) Sudija tada mora da privremeno prekine pucanje i pošto sasluša mišljenje pomoćnog sudije, donese odluku.

c) Bilo koji drugi protest od strane strelca ili trenera će se rešavati odmah od strane ŽALBENOG ŽIRIJA PROTESTA (Finals Protest Jury) (9.17.2.6). Odluka ovog žirija je konačna i na nju se može uložiti žalba.

d) Ako je protest u finalu koji se ne odnosi na odluke sudije za HIT, LOST, NO TARGET ili IRREGUAL  metu, izgubljen, moraće da se primeni kazna od dva (2) poena na prve dve (2) HIT mete.

e) Ne primenjuje se taksa za proteste  u finalima.
10. ZAVRŠNE ODREDBE

10.1. 
Donošenjem ovog Pravilnika prestaje da važi pravilnik od 01.04.2012. godine.
10.2.
Ovaj Pravilnik stupa na dnagu  osam dana od objavljivanja na oglasnoj tabli u sedištu Saveza.







Predsednik







__________________






               Predrag Šotra
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